Verze 16.11.1

Obecné

Nastrojové listy ... Od verze 16.11. budou zachovdvany vase
Upravy nastrojovych list pfi instalaci dalsi verze. Do registri jsou
doplnény zdznamy, které to umoZiuji, ale ty tam zatim mit
nemuzZete, takZe tato verze vam po instalaci musi zobrazit liSty v
zdkladnim nastaveni.

Nastaveni je nyni uloZeno v

HKEY_CURRENT_USER\Software\Atlas DMT\KresCOM\Settings16

MozZnost uZivatelskych zmén ndstrojovy liSt je feSena pomoci
funkcf od jiného dodavatele. Systém funguje dobfe, pokud nedojde
k uritym zméndm v dalsf verzi programu nebo pifi zménéch nabiti
klice. Podafilo se ndm vytvofit opravné funkce, které zji§téné
problémy odstrani. Ty potiebuji néjaky pevny bod, a porot nelze od
této verze programu meénit hlavni menu programu (zmény nelze
zcela zakdzat, ale jsou pfi pifiStim spuSténi programu ztraceny,
takZe je nedé€lejte).

Jsou téZ nové€ feSeny situace, kdy si upravite néjakou liStu a v nové
verzi programu jsou v té 1i§t€ novd tlaitka. Program vaSe zmény
zachova a nov4 tlacitka se snaZi umistit do zménéné listy co nejlépe
podle sousednich. Pokud jste z liSty nckterd tlacitka odstranili,
program to odlisf od situace, kdy v 1i§té¢ chybi nova tlacitka a Vami
odstranénd neptid4.

Nahrady fonti v dokumentu ... Program nové umoziuje nahradit
pfi zobrazovani textti v dokumentu nekteré fonty jinymi.

To se definuje v nové zaloZce s nizvem Fonty dialogu Vlastnosti
dokumentu, ktery vyvoldme z menu Soubory.

Definice je uloZena v datech dokumentu a je tedy platnd pouze pro
dany dokument. To vSak znamend, Ze muze byt uloZena i ve
vzorovych dokumentech.

e Nabidka naposled zvolenych souboru pii volbé jakéhokoliv
souboru je nyni rozdélena na skupiny po dvaceti, aby byly 1épe
dostupné i soubory, se kterymi se jiz delsi dobu nepracovalo.

Barva znacek tchopovych bodi a hlavniho objektu je nyni
volitelnd. Volba je zafazena na karté Ovladani dialogu MoZnosti,
ktery je dostupny z menu Nastroje. Volbu barvy vyvoldme
tlacitkem Kurzor a znacky. MoZnost volby barvy je doplnéna o
moznost vritit se ke standardni hodnoté. Ta byla v nové verzi
upravena, aby byla zajisténa lepsi viditelnost na riznych pozadich.

V dialogu hladin byla upravena funkce Vybrat prazdné hladiny
tak, Ze pocitd i s pomocnymi vzorovymi objekty, které jsou v
paméti programu ale nepatii do Zddného listu dokumentu. Tim je
zajisténo, Ze pii ndsledném smazéni takto vybranych hladin nedojde
k dotazu, co s hladinami, které jsou vdzdny pouze pomocnymi
objekty.

Déle byla upravena funkce Pocet objekti v hladinach, vypisuje
nyni celkovy pocet objektd patiicich do jednotlivych hladin a
v zdvorce pocet pomocnych vzorovych objektd. Pocty objektd v
hladindch bez pomocnych objektli a pocty pravé jen pomocnych
objektl 1ze nyni zjistit samostatné dalSich dvou polozkach nabidky.
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Export a Import

Objekty

Volba souradné soustavy v dialogu formatu byla doplnéna o
pomtcku, kterou vyvoldme tlac¢itkem vpravo od vybérového pole
soutfadnych soustav. Ta obsahuje v§ech osm moZnych variant:

X, Y
X, Y
atd.

Pokud se jednd o data v JTSK pro CR, musi byt X soufadnice v
absolutni hodnoté vét$i nez soufadnice Y a proto dokdZeme (s
pomoci nihledu obsahu importovaného souboru ve spodni ¢ésti
dialogu) snadno urcit, o kterou variantu se jednd. KdyZ variantu
vybereme, program nastavi sprdvnou soufadnou soustavu a v
piipadé potieby i pfehodi pole X a Y v seznamu vybranych
sloupct.

Nové moznosti pro napravu nevhodné vloZenych objektd ...
Jedna se o funkci, kterd dokdZe nebo alespon pomiZe napravit
problémy vzniklé nevhodnou volbou typd objektl (modelovy /
vykresovy) nebo nevhodné zvolenym hlavnim objektem pfi
vkladani objektl. To vede casto k potizim pii dalsi praci s

vy

dokumentem, napf. pfi zméné méfitka pidorysu a podobné.
Jedn4 se o funkci Zménit uloZeni a typi objektii v menu Upravy,
ktera nahrazuje pivodni funkci UloZit objekty pod jiny objekt.

Funkce umoZziiuje zménit objekty vykresového typu na modelové i
obricen¢ a uloZit objekty pod jiny hlavni objekt, a to pokud moZno
bez ztrity geometrie kresby.

Objekt Popis

Mezi objekty pro obecné pouZiti byl zafazen novy objekt Popis.
Objekt je odvozen od objektu textu a je roz§iten o odkazové ¢ary.

Objekt zdeédil vétsinu vlastnosti objektu textu, miZe mit navic
jednu nebo vice odkazovych ¢ar, které udrzuji polohy v modelové
souiradné soustavé, sam text a jeho odstup od bodu, na ktery
ukazuje hlavni odkazova ¢dra, je v soustavé vykresové. Vykresovd
soufadnd soustava pro jeho vykresové podobjekty ma pocétek v
mist¢ umisténi textu, coZ umoZiuje snadno pfidat dal§i texty s
jinym fontem a barvou jako podobjekty.

Danému tcelu je pfizpisobeno chovani objektu pokud jde o
moZznost samostatné pohybovat celym objektem nebo textem nebo
odkazovymi ¢arami.

Textové substituce

Operitory pro porovndvani textovych hodnot rovnd se , nerovna se
(= <> !=) byly doplnény o varianty s hvézdickou (*= *<> *|=).
Pak mohou byt v textu na pravé strané¢ porovnani pouZzity hvézdicky
jako ndhrada jakéhokoliv poctu jakychkoliv znaku.

Hlavni uziti je v novém pouZiti obdobnych vyrazit v definici
objektl pro vypocet pruseciku v fezech a exportech polygond, zde
uvedeme piiklad sice neprakticky ale ndzorny, kdy substituce v
textu uloZeném pod objektem se jménem Kruh (V) vypiSe Jsem
kruh.
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Polygon

{ifs(name*="Kruh*", "Jsem kruh", "Rozhodné& nejsem Kruh")}

Funkce pro vloZeni obloukii do polygoni, kterd se vold z
objektového menu bylo doplnéna o moZnost ruseni vybranych
nebo vSech obloukii. Chceme-li rusit vybrané oblouky, je tfeba je
pfedem vybrat pomoci tichopovych bodu, pro identifikaci oblouku
milZeme vybrat krajni i vrcholovy bod.

Soubézné polygony ... Objekt polygonu miiZe mit nové trvale
nastavenu vlastnost, Ze je soubéZny s polygonem, jehoZ je
podobjektem. Tato vlastnost se nastavuje v dialogu vlastnosti v
nabidce ve spodni Casti, kde pivodni ptepina¢ Uzavieny byl
nahrazen vybérovym seznamem, kde 1ze zvolit, Ze polygon je:

e Normélni

e  Uzavfeny

e  SoubéZny, odstup [m] :

e SoubézZny, odstup (V) [mm] :

Posledni dvé volby jsou dostupné jen v piipade, Ze polygon je
podobjektem jiného polygonu, a znamenaji Ze je polygon pfi
zménéach nadfazeného polygony vzdy automaticky upraven tak, aby
s nim byl soubézny. Odstup od fidictho polygonu se zaddva v poli
vpravo od zminéné volby a znamend odstup v modelové soustave v
metrech pro 1. variantu a odstup ve vykresové soustavé v mm pro
2. variantu, které ma spiSe graficky ucel.

Pokud vkldddme soubé&Zny polygon z objektového menu, lze tyto
nové varianty zadat piimo pfi vkladani.

Funkce pro vloZeni vySek z modelu terénu k bodum polygonu ve
varianté vloZeni do textovych kodu byla doplnéna o moZnost urcen{
poctu desetinnych mist.

Po smazani popisu u prvniho ¢i posledniho bodu polygonu se
zrusi 1 ptiznak popisu tohoto typu v objektu polygonu. Popis se
tedy znovu neobjevi, pokud polygonem pohneme, coz se délo pfi
zapnuté automatické aktualizaci popisu.

Nova varianta uréovani objekti pro vypocet priseciki ... Pii
exportu polygonu a vypoctu fezii nad polygony je v dialogu Volba
polygonii pro vypocet prisefiki k dispozici novd varianta
nazvani Kombinace podminek (i dalsi typy objektd), kterd
dovoluje v textovém poli definovat vybér polygonti pomoci
logickych vyrazi, které se pouZivaji v textovych substitucich.

To dava pro vybér objekti zcela nové mozZnosti. ZvySend sloZitost
zadan{ je kompenzovana nabidkou vzorovych zadani a prvku pro
konstrukci piikazu a dal$imi zjednoduSenimi.

Tato nova varianta dovoluje také pracovat s dalSimi typy objektd
(dsecka, obdélnik, kruh, kruhovy oblouk, Kanaliza¢ni pfipojka).

Ve vyrazu lze pouZivat i substitu¢ni slova, kterd jednotlivé objekty
nabizeji.

Zadani miZze byt jednoduché: napf-.:
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Layers:
elktrol
kanal
kanalBU2

vvvvvv

IsPlg and Layer*="Parcel*"
or Block IsCirc name*="*nadrz*" and r>5

kde vidime, Ze lze zapojit i dalsi informace z objektl, v tomto
ptikladu zahrneme do vypoctu priusec¢ikii polygony (IsPlg) v
hladinach se jménem zacinajicim na Parcel a dile kruhové objekty
se jménem obsahujicim nddri a polomérem r >5. Kvili testu
poloméru je pouzit piikaz Block IsCirc, ktery zajisti, Ze nasledny
text se zpracovavd jen pro kruhové objekty, které pouZiti poloméru
r nevyhodnoti jako chybu.

DMT

e Barevné zobrazeni sklonii na modelu terénu je nové mozné pro
sklonové intervaly zadané v procentech.

e Pro rychlou interaktivni editaci modelu terénu byla do menu
DMT / Editace v oblasti zafazena funkce ZruSit body v oblasti
zadané mysi, pro kterou zaddvame oblast pohybem mysi se
stisknutym levym tlac¢itkem. Po uvolnéni tlacitka jsou body v
oblasti vymazany, a funkce Cekd na zadani nové oblasti. Akci
ukonc¢ime klavesou Esc nebo pravym tlacitkem mysi.

Pro trojihelnikové modely po této editaci funguje UnDo pro
model, pro bodové modely je v menu funkce Vratit zruSené body
v oblasti zadané mysi.

e Vypina¢ zobrazeni jmen bodu pti mazini bodi modelu terénu,
ktery je umistén v dialogu MoZnosti volané z menu Ndstroje, se
nyni vztahuje i na pfremist'ovani bodi DMT.

Rezy
e Funkce Prepotitat Fezy v menu Rezy byla upravena tak, aby

vyhovovala i potfebdm nadstaveb a pro fezy z nadstaveb se
provedly potiebné akce.

Funkci (nebo jeji novou variantu Piepocitat Fezy nad polygonem)
vyuZijeme zejména v piipadé€, Ze pfiddme nebo zménime néktery z
objektl, se kterymi chceme v fezech vidét kiiZend.

e Do menu Rezy byla doplnéna funkce Prepocitat Fezy nad
polygonem. Pfed jejim vyvoldnim je tfeba vybrat polygon trasy
nebo jeho podobjekt, pokud vyberete pfi¢ny polygon, funkce Vam
d4 na vybér, nad kterym polygonem piepocet provést, vypocet nad
trasou pfepocte pfitom i pfiné fezy.

Prepocet je proveden tak, aby vyhovél i poZadavku nadstaveb typu
Cesty atd.
Funkce je dopInéna té do néstrojové listy Rezy.

e Menu fezy nové obsahuje téZ funkci Volba objekti pro vypocet
pruseliki pro fezy nad polygonem. Funkce podle vybraného
polygonu nabidne nastavit pfedpis pro vSechny fezy nebo jen pro
podélné ¢i piicné. Po nastaveni piedpisu v dialogu se zdznam uloZ{
do sestav fezi.

I tato funkce je doplnéna do nastrojové listy Rezy.
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Po uloZeni zmény se fezy také prepocitaji, a to stejnym zptisobem
jako ve funkci Prepoditat ezy nad polygonem.

Ob¢ tyto funkce pomohou zejména uzivatelim nadstaveb typu
Cesty, kde prvni zadani vypoctu sestav nad osou i pifi¢nymi
polygony vytvoii dva samostatné ptedpisy vypoctu (zvlast’ pro PO
a PF). KdyZ je chceme dodatecné€ zménit, 1ze se z dialogu vlastnost{
nékteré ze sestav dostat do privodce vypoctem fezil, ten se ale tyka
jen jednoho vypocetniho pfedpisu a navic jde o pruvodce pro
vypocet zdkladnich fezli a speciality nadstaveb nemohou byt
zahrnuty (jiny zpsob rozmisténi atd.). Pokud navic pfiddme na ose
pficny polygon, vytvoii se sestava nova se samostatnym pfedpisem
vypoctu, takZe se zmény vypoctu jesté komplikuji.

e Dialog bodu fezu byl doplnén o volbu po¢tu desetinnych mist v
¢iselnych polich dialogu.

Toky

e  Oprava velikosti podkreslovaného bilého obdélniku pod nadpisem
tabulky.

3%

e VylepSeno vkladani novych pfi¢nych polygonti. Nyni staci jen
vybrat podélny polygon osou toku misto nastaveni osy jako
hlavniho objektu.

s 2

e Sjednoceny typy a kresba kiiZicich vedeni v fezu ve vSech
nadstavbach. V dialogu jsou dostupné jen ty, co vychazeji z norem
pro danou nadstavbu.

NN 2

Bylo to nutné pro jednotné pojmenovéani kiiZicich polygont, ze
kterych se generuji znacky kiizeni.

Typ kiizeni: podzemni

0..neurcité (elipsa)

1..kanalizace (elipsa)

2..vodovod (elipsa)

3..plyn (elipsa)

4. kolektor (obdélnik s x v)
5..sd¢lovaci kabel mistni  (krouzek 2mm)
6..sd¢lovaci kabel ddlkovy (krouzek 2mm)
7..silnoproud NN (krouzek 2mm)
8..silnoproud VN (krouzek 2mm)
9..propustek

3%

10..pficny prah

nadzemni

20..neurcité (T)
21..TF (Tx)
22..silnoproud NN (T1)
23..silnoproud VN (T2)
24..silnoproud VVN (T3)

99..pouze ¢arka na terénu pro popis kiizen{
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Cesty

Oprava velikosti podkreslovaného bilého obdélniku pod nadpisem
tabulky.

Doplnéna novd funkce pro hromadné vloZeni a aktualizaci
sklonovych pomért dle hrani¢niho polygonu.

Nova funkce meéni jen S$itky vozovky a sklony 2.5% vklada
defaultné u vSech nové vloZenych. U stdvajicich sklony neméni.

Funkce se vyvolad po vybéru uzavieného polygonu, ktery definuje

hranici Sifek vozovky (béZné hrana chodniku) a polygonu osy
vozovky pfes kontextové menu "SklonPo dle polygonu". Oba
polygony by méli byt vloZené do ptidorysu.

VylepSeno vkladani novych pfi¢nych polygont. Nyni staci jen
vybrat podélny polygon osou toku misto nastaveni osy jako
hlavniho objektu.

NN s

Sjednoceny typy a kresba kiizicich vedeni v fezu ve vSech
nadstavbach. V dialogu jsou dostupné jen ty, co vychazeji z norem
pro danou nadstavbu.

Bylo to nutné pro jednotné pojmenovani kiiZicich polygont, ze
kterych se generuji znacky kiiZeni.

Typ kiiZzeni: podzemni
..neurcité (elipsa)
..kanalizace (elipsa)
..vodovod (elipsa)
..plyn (elipsa)
..kolektor (obdélnik s x v)

0

1

2

3

4

5..sd€lovaci kabel mistni  (krouzek 2mm)
6..sdé€lovaci kabel didlkovy (krouZek 2mm)
7..silnoproud NN (krouzek 2mm)
8..silnoproud VN (krouzek 2mm)
9..propustek

10..pfi¢ny prah

nadzemni

20..neurcité (T)
21..TF (Tx)
22..silnoproud NN (T1)
23..silnoproud VN (T2)
24. silnoproud VVN (T3)

99..pouze ¢arka na terénu pro popis kiiZen{

U koridoru byla dopInéna nova funkce tvorby hrani¢niho polygonu
koridoru pomoci tlacitka v dialogu vlastnosti polygonu osy
vozovky.

Pti tvorbé hranice koridoru byly uplatnény ndsledujici principy:

- v tseku mezi 2 NSPF, kde se méni sklony z kladného (ndsep) na
zaporny (vykop) a opacné se sklon méni skokové v jednom bodé
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- v useku mezi 2 NSPF, kde jsou znaménka sklonti shodna (ndsep
na ndsep a vykop na vykop) se sklon ménf linedrné dle staniceni

- v tseku mezi 2 NSPF, kde profil bez piikopu ptechdzi do profilu s
piikopem se linedrn€ méni Sitka za krajnici

Oprava krajnich skloni NSPF tak, aby vzdy sméfovaly k
ptvodnimu terénu, pokud je zapnutd automatickd zména znaménka
sklonu v dialogu vlastnosti NSPF.

Pokud neni zapnutd automatickd zména znaménka sklonu, tak se
sklon cti i v ptipade, Ze prisecik s ptivodnim terénem neexistuje.

Kanalizace

Oprava velikosti podkreslovaného bilého obdélniku pod nadpisem
tabulky.

Doplnény nové substituce Sachty fezu i ptidorysu, které 1ze vyuzivat
v popisech v situaci i nad fezy:
{SachtaJmeno} .....jméno Sachty
{SachtaDN} .... prumér Sachty v [mm], kruhova
{SachtaSxD}...DN nebo $itka x délka obdélnikové Sachty v [mm]
{SachtaDZZakladu} .tloustka zakladu Sachty [m]
{SachtaDZVika} ....rozdil vySek vika Sachty od terénu[m]
{SachtaZZakladu} ..vyska dna Sachty v [m n.m.]
{SachtaZVika} .....vyska vika Sachty v [m n.m.]

Doplnény nové substituce objektu na polygonu M - kétovani tseku
potrubi v situaci:

{PotrubiDN} ....... Primér potrubi [mm]
{PodsypDZ} ........ Tloustka podsypu [m]
{PotrubiSklon} ....Sklon potrubi [%o]
{PotrubiDL} ..... Délka potrubi [m]

s

Doplnéno méfitko trojuhelniku pro pfipojku v situaci.

Doplnéna moZznost registrovat pruseciky s piipojkou kanalizace. To
Ize vyuZzit pro generovéni kiiZeni napt. u vodovodu, pokud bude
piipojky kanalizace kiiZit.

Yy

PrendSeni informace o typu (popisu) kiiZzeni a DN pfipojek do
jinych polygonti ptes standardni pojmenovani piipojky nadstavbou.

Lze dosdhnout téhoZ napf. piejmenovanim objektu kanalizaéni
ptipojky na "Kanaliza¢ni pifipojka [1:150], tj. typl = kanalizace a
150mm pramér.

Soutadnice Z pruseciku piipojky s jinym polygonem se také prenasi
do znacky kiiZeni.
Doplnén dialog objekti kiiZeni v plidorysu, kde je mozné menit

vy

méfitko znacky a rotaci jak jedné, tak vSech znacek na polygonu.

NN 2

Sjednoceny typy a kresba kiizicich vedeni v fezu ve vSech
nadstavbach. V dialogu jsou dostupné jen ty, co vychazeji z norem
pro danou nadstavbu.

NN 2

Bylo to nutné pro jednotné pojmenovéani kiizicich polygont, ze
kterych se generuji znacky kiiZeni.

Atlas DMT - Kres

Prehled novych funkci ¢ 7



Typ kiiZzeni: podzemni

0..neurcité (elipsa)

1. kanalizace (elipsa)

2..vodovod (elipsa)

3..plyn (elipsa)

4. kolektor (obdélnik s x v)
5..sd€lovaci kabel mistni  (krouzek 2mm)
6..sdé€lovaci kabel didlkovy (krouZek 2mm)
7..silnoproud NN (krouzek 2mm)
8..silnoproud VN (krouzek 2mm)

9..propustek

3%

10..pfi¢ny prah

nadzemni
20..neurcité (T)
21..TF (Tx)
22..silnoproud NN (T1)
23..silnoproud VN (T2)
24. silnoproud VVN (T3)

99..pouze ¢arka na terénu pro popis kiiZen{

e Do dokumentovych proménnych doplnény ndvrhové datové
objekty, aby §ly ulozit jako defaultni do Sablony a4t:

CDNKana Profil:

- nazev potrub{

- primér potrubi [mm]

- tloustka stény potrubi [mm]

- soucinitel absolutni drsnosti potrubi [mm]
CPodsypKana Podsyp:

- mocnost podsypu pod potrubim

e Doplnéna novd moznost zadani svislého posunu vSech boda

piipojky o dZ.
Vodovod
e  Oprava velikosti podkreslovaného bilého obdélniku pod nadpisem
tabulky.

s 2

e Sjednoceny typy a kresba kiiZicich vedeni v fezu ve vSech
nadstavbach. V dialogu jsou dostupné jen ty, co vychazeji z norem
pro danou nadstavbu.

NN 2

Bylo to nutné pro jednotné pojmenovéani kiizicich polygont, ze
kterych se generuji znacky kiizeni.

Typ kiizeni: podzemni
0..neurcité (elipsa)

1. kanalizace (elipsa)
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2..vodovod (elipsa)

3..plyn (elipsa)

4. kolektor (obdélnik s x v)
5..sd¢lovaci kabel mistni  (krouzek 2mm)
6..sdé€lovaci kabel didlkovy (krouZek 2mm)
7..silnoproud NN (krouzek 2mm)
8..silnoproud VN (krouzek 2mm)
9..propustek

3%

10..pfi¢ny prah

nadzemni

20..neurcité (T)
21..TF (Tx)
22..silnoproud NN (T1)
23..silnoproud VN (T2)
24. silnoproud VVN (T3)

99..pouze ¢arka na terénu pro popis kiiZen{

e Do dokumentovych proménnych doplnény ndvrhové datové
objekty, aby §ly ulozit jako defaultni do Sablony a4t::

CDNKana Profil:

- nazev potrub{

- primér potrubi [mm]

- tloustka stény potrubi [mm]
CPodsypKana Podsyp:

- mocnost podsypu pod potrubim
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