Instalace 16.11.2

Opravy

Obecné

Soubézny polygon Ize nyni pouzit i k pficnému polygonu, je tfeba zvolit variantu, ze
bude podobjektem pticného.

Pokud pouzijeme funkci Vlozit s umisténim, kdyz je ve schrance objekt, ktery umisténi
neumoziuje (napft. fez v sestave fezil), objekt se vlozi na piivodni soufadnice. Bylo tieba
opravit to, ze se v tomto piipadé neulozil stav pro funkci Krok zpét (UnDo).

Vlozeni objektu patficiho zamc¢ené hladiné chybné¢ oznamilo, Ze se jedna o objekt pattici
externi hlading (tedy ptidané z externiho dokumentu).

Objekt Popis se chybné exportoval do DXF, kdyz bylo zapnuto zahrnuti $ifky textu do
Sitky podtrzeni a text byl jednotfadkovy.

U objektu Polygon doslo k chybé programu, kdyz se v dialogu vlastnosti vypnuly
vSechny popisy a stisklo OK nebo Pouzit.

Ve verzi 16.11.1 nebyla podrzena zpétna kompatibilita a4d dokumentt pro starsi verze
16. Toto bylo vyfeSeno, verzi 16.11.1, je ale tfeba s pfechodem na 16.11.2 ptestat
pouzivat.

Free Atlas

Model

Atlas DMT Free vyzadovala hardwarovy kli¢ v piipadé ptitomnosti nékterych
objektd modulu Eroze v dokumentu.

Pro zobrazeni ploSek DMT metodou 2 a 3 bylo zvySenim pifesnosti omezeno
prouzkovani ve velkych ptibliZenich.

Generace modelu terénu s vyuzitim vice jader méla problém pfi vétSim poctu bodi nez
130 000 000.

Funkce Prepocditat vS§echny fezy v dokumentu skoncila chybou programu, kdyz
n¢ktery ez byl spocten nad polygonem v dokumentu a tento polygon byl poté smazan.
Kresbha svislych két v fezech byla upravena tak, aby se vhodné vykreslily, i kdyz je
nejnizsi fada s popisem umisténa tésné nad srovnavaci rovinou.

Pokud se trasa iezu k¥izila v padorysu se tfemi a vice objekty v jednom bodg, v fezech
se nevypsala vSechna tato kiizeni.

Pokud vzorova setava iezti byla ulozena véetné zmén srovnavacicich rovin, po jejim
pouziti pfi generaci fezi pak zmény srovndvacich rozvin byly pfeneseny, ale ve
vyslednych sestavach nebyly odpovidajici objekty zmén S.R., takze zmény se nedaly
odstranit ¢i upravit. Nyni se ze vzoru zmény S.R. nepienase;ji.

Toky, Cesty

Opraveno aplikovani vzorl pfi vypoctu fezil nad vybranym polygonem.



e 1v pfipad¢ kiizeni vice jak dvou polygont v jednom pruseciku se vytvofi vice objekt

kiizeni

o

Kanalizace

wrvr

typ a 500 primeér, viz napoveéda

kiizeni se dopocita jako 3D priisecik nebo pii soufadnicich Z=0 se pak pouzije
defaultni hloubka od terénu dle typu inz. sité

piednasatavené hloubky ktizeni dle typu inz. sité Ize nastavit v dialogu vlastnosti
osy vozovky v pudorysu

e Opraveno aplikovani vzort pfi vypoctu fezii nad vybranym polygonem.
e 1v pfipad¢ kiizeni vice jak dvou polygont v jednom pruseciku se vytvoii vice objektt

kiizeni

@)

wvrvr

typ a 500 primér, viz napovéda

kiiZeni se dopocita jako 3D prusecik nebo pfi soufadnicich Z=0 se pak pouzije
defaultni hloubka od terénu dle typu inz. sité

pfednasatavené hloubky kiizZeni dle typu inZ. sité lze nastavit v dialogu vlastnosti
osy vozovky v pudorysu

e Doplnéna volba generovani fezu podsypem se zapocitanim tlouStky potrubi.

o

o

Vodovod

v dialogu vlastnostiNS se musi zaSkrtnout volba "Niveleta na vnitinim dné
potrubi"

tato volba ma vliv na vypocet kubatur vykopu - snizuje niveletu dna vykopu
ryhy pfi zachovani tloustky podsypu o tloustku potrubi

Doplnéna substituce {SachtaZDna} ...... vyska dna Sachty v [m n.m.].

e Opraveno aplikovani vzorl pfi vypoctu fezii nad vybranym polygonem.
e 1v ptipad¢ kiizeni vice jak dvou polygontl v jednom pruseciku se vytvoti vice objektd

kiizeni

o

ktiZici polygon musi byt pojmenovan, napt. Kanalizace[1:500], kde 1..znamena
typ a 500 primeér, viz napoveéda

ktizeni se dopocita jako 3D prusecik nebo pfi soutadnicich Z=0 se pak pouzije
defaultni hloubka od terénu dle typu inZ. sité

prednasatavené hloubky ktizeni dle typu inz. sité Ize nastavit v dialogu vlastnosti
osy vozovky v pidorysu

o Kiresba Sachet v plidorysu byla upravena dle skutecnych rozméra v metrech v zadaném
méfitku. Tuto velikost 1ze lokalnim métitkem v dialogu vlastnosti znasobit.



