Novinky Verze 18.6.1

Obecné

V nabidce otevieni pracovniho stavu dokumentu (zobrazi se,
je-1i pfi otvirani zvoleného dokumentu nalezen jeho pracovni
stav) se vypisi informace o uzivateli a pocitaci, ze které¢ho se
ulozil a datu ulozeni a v pfipad€, Ze pracovni stav je zapsan
jinym uzivatelem nebo z jiného pocitace, zobrazi se varovani:

POZOR! DOKUMENT MUZE BYT OTEVREN JINYM
UZIVATELEM.

To umozni posoudit, o jakou situaci se jedna, jestli napiiklad
dokument na sitovém disku nema otevien nékdo jiny.

Carové $rafy - pro definici ¢arové $rafy Ize nové definovat cary
pouzité v definici Srafy pt¥imo, viz Definice vzorki vyplni na
strané 12 v manualu.

Carové Srafy - do instalace byly doplnény dal3i Earové Srafy pro
ruzné druhy dlazby.

Tloust’ka ¢ary mize byt nové zadana az do 10mm.

Dialog Uspoiadani objekti nové umoziiuje ménit poiadi listd
v dokumentu. Tuto moznost lze nalézt v nabidce, ktera se
vyvola tlac¢itkem >> vedle tlacitka Smazat.

Upozornéni: Listy pojmenované standardné List 1 atd. po
zméné¢ poradi listd automaticky zméni své Cislo tak, aby
odpovidalo skuteénému poradi listl v dokumentu.

Dialog Uspofadani objekti dale umozituje kromé zobrazeni
pomocnych obdélniki kolem objektd, zobrazit i linky k
objektiim (oranzové¢) z levého spodniho rohu listu. To pomuze
pfi hledani malych hodné vzdalenych objektu.

V dialogu vlastnosti objektu je nové mozno vypnout kresbu
objektu, kresbu jeho podobjektii a nastavit vlastnost Pomocny
objekt, kresba a tisk pomocnych objektu se fidi z menu
Zobrazit/pomocné objekty.

V dialogu souradnic a méteni Ize nastavit oddéleni skupin ¢islic
po tiech, aby se Iépe cetla dlouha ¢isla.

Noveé lze volit sitku, barvu a typ Cary pro zvyraznéni vybranych
objektti (menu Nastroje / Moznosti - v dialogu list Ovladani -
tlacitko Kurzor a zna¢ky).

Pod tla¢itkem Kurzor a znacky ve stejném dialogu nalezneme
i polozku Zvyraznéni vybraného objektu respektuje vzorek
¢ary. Standardné je toto chovani nastaveno. Pokud je ale
vypnuto, znamena to, Ze vybrany objekt, i kdyz je kreslen napf.
¢arkovanou Carou, je zvyraznén, jako by byl kreslen plnou
carou.

Ma to vliv i na moznost chyceni objektu my$i. Nerespektuje-li
zvyraznéni vzorek Cary, objekt kresleny ¢arkovanou carou lze
chytit mysi i v mezerach mezi ¢arkami.

Dv¢ tlacitka F pro trvalé fixovani soufadnic v dialogu
soufadnic jsou zvyraznéna d&ervenou barvou, jsou-li ve
stisknutém stavu.



Objekty

Je-li kurzor blizko bodu vybraného objektu, kurzor ve tvaru
kiizku obsahuje navic maly ¢tverec. Pii pohybu bodu objektu to
vsak snizovalo prehlednost napt. pfi pfiblizeni k uchopovym
bodim jiného objektu. Proto se pii pohybu bodu objektu kurzor
zjednodusi na kiizek.

Toto plati i pokud je zvoleno, Ze kurzorem je osovy kiiz,
ctvercové zvyraznéni se pak ale objevuje jiz pfi priblizeni k
objektu, nejen k jeho bodim, zjednoduseni zobrazeni kurzoru
tedy nastane i pii pohybu celého vybraného objektu.

Byla zavedena moznost zmény vybraného objektu klavesami
Sipek pfi stisknuté klavese Shift.

Sipkami vlevo a vpravo se pfresuneme na piedchozi c¢i
nasledujici objekt ve stejné tirovni,

Sipkou nahoru se pfesuneme na nadfazeny objekt,

Sipkou doli na prvni podobjekt vybraného objektu.

Byl vytvofen novy objekt Odkaz na kresbu, pfedevsim za
ucelem piipravy tiskovych vystupu, a to napf. dlouhych
podélnych profild, které je tieba rozdé€lit na vice tiskovych
stranek.

Objekt je zatazen mezi objekty pro obecné pouZiti.
Vice viz Odkaz na kresbu na strané 96 v manualu.

Dialog pro vloZeni Soubézného polygonu ma v nové verzi
nékolik novych moznosti:

- vlozit vic polygonil najednou,

- vkladat polygony jednoduchého typu, pokud potiebujeme napft.
soubézny polygon k ose cesty ¢i toku,

- ptebirat grafické vlastnosti z hlavniho polygonu,

- pii vyvolani funkce se polygon piekresli Sipkovanou ¢arou, aby
bylo jasné, kde je vlevo a kde vpravo.

Pii zjistovani plochy a sklonu polygoni lze v dialogu s
vysledky ptepnout na tabulkovy vypis, ktery nevypisuje
hodnoty souctové, ale samostatné pro jednotlivé polygony, pro
kazdy polygon na jedné fadce. Hodnoty jména polygonu, plochy
a sklonu polygonu ve stupnich a v procentech jsou oddéleny
stitednikem pro snadny ptenos do Excelu.

Pti piremist’ovani PFi¢ného polygonu na nadfazeném polygonu
mysi se pticny polygon osovym bodem posouva na patu kolmice
vedené z mista kurzoru k nadfazenému polygonu. Je-li vybrano
vice pficnych polygont, tento algoritmus, i kdyz upraveny, pfili§
nevyhovoval. Od nové verze je zménén tak, ze se druhy a dalsi
vybrané pricné polygony (pod stejnym nadfazenym polygonem)
posouvaji se zachovanim ptivodniho odstupu od prvniho.

Totéz plati pro skupinu vybranych pti¢nych polygonti pii zadani
staniceni pii¢ného polygonu v dialogu souradnic.

Ptepina¢ Pribézné upravovat stani¢eni podobjekti ovliviiuje
chovani pfi¢nych polygonti pod podélnym od této verze i pti
vloZeni bodu pied 1. bod podélného polygonu. Staniceni
pfi¢nych polygontl se pfi zapnutém piepinaci posunou tak, ze
jejich soufadnicova poloha se nezméni.



Pfipomeiime, Ze tento pfepinaé je v menu Rezy, protoZe
ovlivituje i objekty v fezech vazanych k polygonu.

Substituce v textech

e  Skupina ptikazi cyklu zaéinajici {While podminka} mize byt
ukonéena nové i piikazem {NextWhile} ke skoku zapét na
While. Zatimco dalsi mozné piikazy ({NextPIndex},
{NextTreeObj}, {NextObj}) pted navratem na While pteskoci
na dal$i bod polygonu nebo dalsi objekt, {NextWhile} nic navic
neud¢la a jeho vyuziti mize byt proto rizné.

Piiklad seéte ¢isla od 1 do 100000 a zméii, jak dlouho to trvalo:

{put0 (timel0, GetTickCount), putO(i,1l), putO (soucet, 0)

}{WHILE 1<=100000

} {putO (soucet, soucet+i), putl(i,i+1)

} {NextWhile

}Sou¢et od 1 do {i-1 .0 ..} Jje {soucet.0 ..} (vypolet trval
{ (GetTickCount-time0) /1000} vterin)

S procesorem 3.1 GHz Intel core-i7 se vypiSe zhruba toto:
Soucet od 1 do 100 000 je 5 000 050 000 (vypocet trval 0.280 vterin)

e Pro bod polygonu byla doplnéna substituce {PVertex}, ktera
ma hodnotu 1, pokud je bod lomovym vrcholem polygonu, jinak
je hodnota 0.

e Byly doplnény substituce pro objekt BOD: {PName}
{PNCode} {PTCodel} (1 az 9) {PX} {PY} {PZ} {PVertex}.

{PVertex} znamenajici lomovy bod je u bodu z divodu
mozného pienaSeni vlastnosti na body polygonu ve snap médu.

e Zpracovani vyrazu if (vyrazl, vyraz2, vyraz3) (ktery vraci
hodnotu vyrazu2, pokud je vyrazl nenulovy, jinak se vrati
hodnota vyrazu3) bylo upraveno tak, aby vyraz (vyraz2 nebo
vyraz3), jehoz hodnota se nevrati, nebyl viibec vyhodnocovan a
nemize v ném tedy dojit k chybé (je-li formalné spravny).

Vyuziti je vidét z ptikladu:

polomé&r: {ifs (IsCirc, rtos(R,0,3), "NEPLATNY")} |

vypise polomér: NEPLATNY, neni-li text podobjektem kruhu.
Ve starsi verzi Atlasu by byla oznacena chyba ve vyrazu -
chybné by bylo pouziti R (polomér) pro objekt, ktery tuto
substituci neposkytuje. Nové pokud IsCirc je nulové, tedy
objektem neni kruh, cely vyraz rtos(R,0,3) se pteskodi, a tudiz
neni hlaSena chyba.

DMT

e V menu DMT/vlozit model terénu je nova polozka
Trojuhelnikovy vytvofeny z bodového, ktera umoziuje bez
slozitého nastavovani vygenerovat trojuhelnikovy model, pokud
mame soubor .bod (a pfipadné .bpr - soubor jmen bodd, pokud
ten neni, doplni se automaticky podle ¢isel bodi).

e Objekt DMT (model terénu) poskytuje nové substituce
{DTM_Z} a {DTM_ZLin}, které vraci vysku terénu z
vyhlazeného nebo lomeného modelu. To umoziuje nahradit
objekt vyskova kota, objektem Popis, pokud potfebujeme vyuzit
jeho moznosti, napt. vypisovat v ném dalsi texty ¢i informace
nebo hodnotu vysky pouzit ve vypoctu.



Rezy

Eroze

Cesty

U Vyskové kéty pro kétovani vysek na plose modelu bylo
upraveno umistovani. Je-1i vybrana, nabizi nyni uchopovy bod
v misté, které je kotovano. Pomoci tohoto bodu lze premistit
celou kotu, i kdyZ je vypnuta kresba symbolu i odkazové ¢ary.
Po uchopeni za text koty Ize nyni ménit pouze odstup popisu od
kétovaného mista. Dialog soufadnic také zohlednuje, ktera cast
byla mysi uchopena.

V menu DMT / Vrstevnice je polozka Zrusit popisy a spadovky
v oblasti bez vrstevnic, ktera zrusi objekty popisii vrstevnic a
spadovek v oblastech ohranicenych objekty Oblast bez
vrstevnic.

Funkce Pokles je mozno pouzit i pro bodovy model. Model
definujici pokles musi ale byt stale trojuhelnikovy.

Funkce Pfenos oblasti je upravena tak, Ze pokud vybrana oblast
neni souvisld, je napf. obalovymi trojuhelniky rozdélena na vice
samostatnych podoblasti, pienesou se do druhého modelu
vSechny. Diive funkce pienesla jen tu souvislou oblast, ktera pfi
zpracovani pfisla na fadu jako prvni.

Modul Laser nabizi své funkce také z nové vytvotreného dialogu
pro snadnou editaci bodovych modeli (mraéen bodl) v
oblastech zadanych polygonem. Funkce pfenesou vysledek
filtrace ¢i prevzorkovani oblasti do celkového mracna, ale
uchovavaji stary i novy stav oblasti, a je tak mozno mezi obéma
stavy snadno piepinat. Funkce se spousti z menu DMT / Modul
LASER / Editace modelu po ¢astech.

Editor modelu terénu po vyvolani z Atlasu zobrazi model
terénu ve vytezu a priblizeni odpovidajicim zobrazeni modelu v
Atlasu.

Nadpis sestavy Fezti miiZe byt vicefadkovy, pfechod na novou
fadku je treba zadat substituci {NL} (new line).

Objekt Kapky v rastru - opakovana kresba je vyrazné
urychlena, povolime-li zapis trasy kapek do binarniho souboru,
ktery se pak pouzije pro dalsi vykreslovani. Volbu nastavime v
dialogu vlastnosti objektu.

Vypocet erozniho smyvu - v souhrnném protokolu pro Excel
jsou jednotlivé EHP tazeny abecedné podle nazvu.

V této podverzi byla doplnéna funkcnost:

nova moznost editace svislé polohy textd u objektu ,texty do
tabulky fezi“ (napt. zplsob tézeni nebo vypisy KU)
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Toky

e nova funkénost dialogu vlastnosti sklonovych poméra s
moznosti prechazeni na piedchozi nebo nasledujici objekt
sklonovych pomérti bez nutnosti vybirat jeden po druhém.
Pokud je vybrano jedno schéma sklonovych pomérq, tak 1ze nyni
bez uzavieni dialogu potvrdit zmény a jednim tlacitkem pfejit na
nasledujici nebo druhym tla¢itkem na ptedchozi schéma
sklonovych poméri.

e piidéno individudlni méfitko schémat sklonovych pomért.
Pivodni globalni métitko platné pro celou sestavu fezil bylo
zachovano a s novym individuadlnim se kombinuje.

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e oprava vypoctu odskokli popisti nad fezy po zavedeni substituci
(vysledky maji jinou délku nezli substitucni slova)

e optimalizace urceni jména DMT pii pfidavani polygonti pro
pricné fezy. Vezme se stejny DMT jako u podélného fezu.

vvvvvv

pod vybranym polygonem.

e doplnéno automatické vlozeni navazanych objekti SVK a
popisu nad fezem u znacek nad podélnym fezem vlozenych
Ctrl+C a Ctrl+V

e itka vozovky u sklonovych poméru Ize nyni zadat od lecm

e doplnéno Ctrl+C a Ctrl+V u objektu Znacka, aby se kopirovaly
také SVK a popis

V této podverzi byla doplnéna funkénost:

e nova moznost editace svislé polohy texti u objektu ,texty do
tabulky fezu“ (napf. zpusob téZeni nebo vypisy KU)
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U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e oprava vypoctu odskokt popist nad fezy po zavedeni substituci
(vysledky maji jinou délku neZli substitu¢ni slova)

e optimalizace uréeni jména DMT pii ptidavani polygont pro
pii¢né fezy. Vezme se stejny DMT jako u podélného fezu.

vvvvvv

pod vybranym polygonem.

e optimalizace variant zadani sméru kolmého pficného polygonu
toku. U piedchozich verzi se u chybné orientovanych (smér z PB
na LB) kolmych pficnych polygont kreslila zajmova plocha
zrcadlové k ose toku. Nyni si funkce overi smér a pocita s nim.

e optimalizace pro vzory objektti (Popisy cest)



Kanalizace

V této podverzi byla doplnéna funkénost:

doplnén novy parametr dZ u chranicek, ktery umoziuje pfesnou
vyskovou definici rozdilu nivelet mezi chrani¢kou a potrubim

nového generovani fezt piipojek, které je podrobné popsano
v ramci funk¢nosti dialogu. Funkce vyvolana tlacitkem v tomto
dialogu vytvofi dle vybranych objektti nové sestavy fezii v§ech
pripojek do nového listu.

nové substituce k Sachtam do fezi 1 ptidorysu

{SachtaNum} ... pofadové ¢islo Sachty v fezu nebo
polygonu (Ize zadat i posun Cislovani, napf. ,S
{SachtaNum+100}*)

{SachtaZDnaVtok} .... vyS8ka dna vtoku do Sachty v [m
n.m.]

{SachtaZDnaVytok} ... vyska dna vytoku ze Sachty v [m
n.m.]

{SachtaUhelVytoku} . tihel vytoku z Sachty

Ptiklad zadani popisu u Sachty:
S {SachtaNum+100}
DN {SachtaSxD}

Uhel zaboceni: {SachtaUhelVytok}°



N2k

S 106 —
DN 1000\
Uhel zaboé\(li: -46.31%

S

hel zabodent:

DN 1000
46310

5106

95.39

nové substituce pro vedlejsi stoky zalsténé do Sachty
(za nasledujici substituce je nutné uvést ¢islo 1 az pocet
vedlejsich stok, napt: ,,SachtaVS Nazev1‘)

{SachtaVS Nazev} ... vedlejsi stoka - Nazev
{SachtaVS_Uhel} .... vedlejsi stoka - Uhel [°]
{SachtaVS DN} ...... vedlejsi stoka - DN [mm]
{SachtaVS dZ} ...... vedlejsi stoka - dZ [m]
{SachtaVS Z} ....... vedlejsi stoka - Z [m]

Priklad zadani popisu u Sachty:
S {SachtaNum+100}
Uhel Vytok: {SachtaUhel Vytok}
Piip 1: {SachtaVS_Nazev1}
Uhel 1: {SachtaVS_Uhell}
DN 1: {SachtaVS_DN1}
dz 1: {SachtaVS_dz1}

z 1 : {Sachtavs_71}
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e nova moznost editace svislé polohy textl u objektu ,texty do
tabulky fezu“ (napf. zpusob téZeni nebo vypisy KU)

PROTIAK

PYY - 1500/200

STROJME:,

STROME:

57745

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e doplnéna kontrola Sachet mimo NS pii vystupu psaného profilu
(Exportuji se pouze Sachty umisténé v platném intervalu
staniceni nivelety potrubi - NS. Pokud méla Sachta staniceni



mimo rozsah NS byt jen o lcm, tak v exportu chybéla. Nyni se
uzivateli vypiSe upozornéni, ze néjaka zadana Sachta chybi a
proc)

e zoptimalizovany substituce popisu Sachty v padorysu i fezu:

{SachtaJmeno} ... jméno Sachty
{SachtaDN} ......... primér Sachty v [mm], kruhova
{SachtaSxD} ........ DN nebo $itka x délka obdélnikové Sachty v
[mm]

{SachtaDZZakladu} .. tloustka =zdkladu Sachty [m]

{SachtaDZVika} ..... rozdil vySek vika Sachty od terénu[m]
{SachtaZZakladu} ... vySka zikladu Sachty v [m n.m.]
{SachtaZDna} ....... vyska dna Sachty v [m n.m.]
{SachtaZVika} ...... vyska vika Sachty v [m nm.]
{SachtaZDnaVtok} ... vySka dna vtoku do Sachty v [m n.m.]
{SachtaZDnaVytok} .. vyska dna vytoku ze Sachty v [m n.m.]

e zoptimalizovany substituce pripojek v Sachté:
{PDN} pramér piipojky \Y mm
{PSklon} ......... sklon pripojky v %
{PDruh} ... druh potrubi pripojky
{PTyp} s zkratka typu pripojky
{PDelkal} ......... délka  prvniho  useku  pripojky
{PCelkovaDelka} celkova délka ptipojky
{Pz} v vraci vysku koncového bodu ptipojky (v revizni
Sachtg)

e zoptimalizovany substituce objektu na polygonu M - kétovani
useku potrubi v situaci. Nyni lze tyto substituce vyuzit na vSech
objektech vlozenych na polygon kanalizace, které maji textové
popisy. Stani¢eni pro uréeni dat z fezll se prebira z objektu na

polygonu kanalizace.
{PotrubiDN} ... pramér potrubi [mm]
{PodsypDZ} ... tloustka podsypu [m]
{PotrubiSklon} ... sklon potrubi [%0]
{PotrubiDL} ........ délka potrubi mezi Sachtami [m]

e oprava vypoctu odskoktli popisti nad fezy po zavedeni substituci
(vysledky maji jinou délku nezli substitucni slova)

Vodovod
V této podverzi byla doplnéna funkénost:

e nova moznost editace svislé polohy textl u objektu ,texty do
tabulky fezt“ (napf. zpusob téZzeni nebo vypisy KU)

PROTLAK Py - 15001200
STROJNE STRUJNE
SIS

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e zoptimalizovany substituce objektu na polygonu M - kotovani
useku potrubi v situaci. Nyni Ize tyto substituce vyuzit na vSech
objektech vlozenych na polygon vodovodu, které maji textové
popisy. Stani¢eni pro uréeni dat z fezl se piebira z objektu na

polygonu vodovodu.
{PotrubiDN} ... pramér potrubi [mm]
{PodsypDZ}  ....... tloustka podsypu [m]

{PotrubiSklon} ..... sklon potrubi [%o]



e oprava vypoctu odskoki popist nad fezy po zavedeni substituci
(vysledky maji jinou délku nezli substitucni slova)

e oprava shodného posunu popisu fadu s popisy pred fezy



