Obecné

Objekty

Obdélnik

Instalace 21.10.1
Novinky

Vlastnosti dokumentu a Kopie dokumentu a jeho dat do jedné sloZky — tato polozka v menu
Soubory, byla pfejmenovana z Vlastnosti dokumentu. Dialog, ktery tato polozka vyvola, ma na listu
Data tla¢itko Zkopirovat vSe do zvolené slozky. Kopie dokumentu a externich soubort, na ktery se
dokument odkazuje, do zvolené slozky (coz se hodi k pieneseni dokumentu i s potiebnymi soubory
nékam jinam), byla upravena tak, aby se minimalizovalo riziko, Ze uZivatel piepise a poskodi pivodni
soubory.

Dialog Format souboru, ktery slouzi Kk nastaveni formatu vstupniho souboru pro Generaci modelu
terénu a pro import bodi ¢i polygont do Atlasu ¢&i export z néj, byl doplnén o moznost volby
oddélovaciho znaku jednotlivych daji a volby znaku oddélujiciho desetinnou ¢ast ¢isel.

Klavesové zkratky ... n&které klavesové zkratky, které se ¢asto pouzivaly pfi sou¢asném pohybu
objektd (napf. S pro snap-moéd), musely byt piifazeny pevné protoZze pouzity systém nastavitelnych
zkratek nezvladal piepinani pfi vét§im zatizeni programu. Tento problém byl odstranén, a tak tyto
klavesové zkratky jiz 1ze ménit.

V dialogu soufadnic je nové mozno zapnout informaci Objekt u kurzoru, kde se vypisuje jméno
objektu v blizkosti kurzoru a u vybraného objektu i ¢islo nejblizsiho tichopového bodu. Je-li kurzor
Vv blizkosti objektu polygonu, vypisuje se i stani¢eni mista kurzoru na polygonu.

Ve jménech vSech objektu Ize nové pouzit Substituce. Pokud vypneme ptepina¢ Standardni nad
polem pro zadani jména, vpravo se objevi tlacitko pro otevieni vybérového dialogu substituci.

Zkopirovat opakované — polozka Zkopirovat opakované do iady ¢i vice Fad v menu Objekty /
Upravy a informace je piejmenovana na Zkopirovat opakované a nové nabizi i novou funkci a to
Zkopirovat opakované s ref. bodem. Je to varianta funkce Zkopirovat s referenénim bodem, po
zadani referen¢niho bodu a umisténi kopie objektu ale miize uzivatel vkladat dal$i kopie objektu, dokud
akci neukon¢i klavesou Esc nebo pravym tla¢itkem mysi.

V dialogu pro vloZeni nového objektu je moZnost zvolit, do jak= hladiny bude objekt vlozen a lze
zvolit, jestli to ma platit, i kdyz se vklada objekt s vyuzitim vzorového objektu.

V dialogu uspotfadani objektt tladitko [>>] vedle tladitka Hledat nové umoziuje kreslit pomocné
oranzové ¢ary pouze K vybranym objektim. Toho lze vyuZit pfedev§im v situaci, kdy vybereme
objekty jinym nez grafickym zptsobem a je obtizné je najit.

P#i vybéru velkého poctu objektd obdélnikem nebo funkci Vybrat vSe pod hlavnim objektem ¢i
z dialogu Uspotadani objektd trvalo mnohonasobné déle, pokud byl otevien dialog hladin. V nové
verzi bylo toto neptijemné zpomaleni odstranéno.

Stied otadeni otacecim uchopovym bodem lze ménit v menu Objekty / Obdélniky (nastaveni je platné
globalng, tedy ne jen pro dany obdélnik ¢i dokument).

Vybereme-li ale jeden z achopovych bodut a privybereme otaceci bod (pomoci Ctrl), stifedem otaceni
bude ten prvni vybrany bod.

Oboje plati i pro odvozené objekty (vykresovy ram, odkaz na kresbu), druhy bod plati i pro ram pudorysu
a text.

Pii vkladani obdélnika do vykresu se po jeho umisténi uréuje mysi velikost tazenim protilehlym
bodem k zakladnimu bodu obdélnika. V dialogu soufadnic lze nyni zadat $itku a vysku (ve star$i verzi
zde byly soutadnice).
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Text

Stied otaceni otacecim uchopovym bodem lze ménit v menu Objekty / Texty (nastaveni je platné
globalng, tedy ne pro objekt ¢i dokument).

Vybereme-li ale jeden z achopovych bodt a privybereme otaceci bod (pomoci Ctrl), stiedem otaceni
bude ten prvni vybrany bod.

Editace v externim editoru - byla zavedena konverze textu do standardniho formatu pouzivaného
v Atlasu, pokud po upravé textu v externim editoru editor vrati text ve formatu UTF-8. (To se déje napr-
ve Windows 10 pri pouziti Notepadu, pokud text poslany do editoru neobsahuje znaky s diakritikou (s
kédy nad 127) a v editoru uzivatel takové znaky napise).

Substituce v textech

{Layer2} je varianta substitu¢niho slova pro hladinu, ktera pro zakladni hladinu vrati text Zakladni
hladina a ne prazdny text. Ten vraci pro zakladni hladinu jiz diive zavedena substituce {Layer} z toho
divodu, ze v pouziti pro definici ktizeni trasy fezu s polygony je vyhodny velmi rychly test {Layer!=""}
(a obdobng).

{AreaSimp}: substituce polygonu - vypocet plochy jednoduchého polygonu. Pokud je polygon
jednoduchy, tedy jeho useky se vzajemné neprotinaji, 1ze pouzit tuto substituci. Vyhodou je linearni
zavislost rychlosti vypoétu na poétu boda polygonu. Plocha vyjde kladné, jestli polygon uzavira svou
plochu ve sméru rotace jeho soutadné soustavy od osy Y k X. Pro vzdy kladny vysledek je tieba pouzit
funkci abs: {abs(AreaSimp)}.

Viz Substituce v textech na strané 64.

Zapis pro potlaceni chybového vypisu pii chybné substituci byl doplnén o moZnost vypisu zadaného
textu v piipadé chyby.

Naptiklad misto zapisu:
[polomér={#r }]
muzeme uvést:
[polomér={##0bjekt nema polomér# r }]
A pak pokud objekt nema polomér, vypise se text Objekt nemd polomeér.
Viz Substituce v textech na strané 64.

V menu Objekty / Texty je nova funkce Nahradit text v textovych objektech textem
s vyhodnocenymi substitucemi, ktera ve vSech vybranych textech provede tuto zdménu.

V menu Objekty / Texty je nové funkce, ktera byla doposud jen v objektovém menu objekta Textu, a to
Vypsat text s vyhodnocenymi substitucemi do okna. To umoziiuje pfifadit této funkci "horkou"
klavesu ¢i ji zafadit do nastrojové listy.

Objekt Popis

Objekt Popis Ize nové vyuzit pro popis vrstev v Fezu.

Ovladani je stejné jako pro béZzny objekt popisu, dalsi vrstvy, které chceme popsat, se ptidavaji
klavesami Ctri+sipka vpravo. Rozdil je v tom, Ze:

koncové body odkazovych ¢ar se mohou posouvat pouze svisle a jsou tedy stale na jedné svislé ¢afe,
na koncovych bodech se kresli krouzek, jehoz velikost 1ze nastavit,

pro kazdy odkazovy bod se kresli v misté textu vodorovna ¢arka smétujici k textu, kazda dalsi ¢arka je
o tadku nize,
popis jednotlivych vrstev je tieba zadat v poli pro zadani textu jako samostatnou radku.

Pro standardni objekt Popis Ize téz vyuZzit moznost kreslit krouzek na koncich odkazovych ¢ar.

Ofez popisi bodi a usekii polygonu ramem pudorysu - popisné objekty prvku polygony jsou
primarné navrzeny pro popis polygoni modelového typu, a proto jejich ofez neni fizen pouze samotnymi
objekty, ale typem polygonu, ke kterému patii. Dosud ale popis nereagoval na nastaveni zavedeného
piepinace Jiny oiez.
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Protoze to ale komplikovalo vyuziti polygonu v nékterych situacich, bylo chovani popisnych objekta
polygonti upraveno tak, ze jejich ofez je nové stejny jako oi‘ez polygonu, ke kterému patii, i kdyz je u
polygonu zapnut piepinac Jiny ofez.

To je vhodné zejména proto, Ze pii editaci polygonu mohou vznikat dal§i popisné objekty a ve vétSiné
piipadt nyni jejich ofez bude nastaven dle o¢ekavani a nebude se muset dodate¢né ménit.

Nov¢ je zavedena i moZnost zménit ofez popisnych objektu pouzitim piepinace Jiny oiez piimo u
nich, pak se ofez piepne na opacny typ (vykresovy / modelovy) nez popis zdédi od polygonu.

Protoze dosud popisné objekty nereagovaly na nastaveni ptepinade jiny ofez, a ten tedy mohl byt
nastaven jakkoliv aniz by to mélo vliv na zobrazeni, pti ¢teni dat potizenych starsi verzi se prepinaé
vypne (byl-li zapnut), aby nedoslo ke zméné v kresbé dokumentu.

VyuZiti polygonu pro rychlé posouvani zobrazeni v okné — Menu Objekty / Polygony / Posun
zobrazeni v okné podle polygonu.

Tato funkce ma standardé ptifazené klavesové zkratky Page Down (pro posun ve sméru stanic¢eni) a
Page Up a pti kazdém pouZiti se zobrazeni v okné posune o necelou §itku / vysku okna tak, aby polygon
prochazel stiedem okna. Vhodné je pouziti v Lupé. Funkce umoziiuje urychlit optickou kontrolu
projektu dlouhé liniové stavby, vybereme-li polygon osy projektu. Polygon lze ale ptidat pro tento uéel
kamkoliv, napt. do velmi dlouhé sestavy fezu, kterou je tieba okem ditkladné zkontrolovat.

Funkce v objektovém menu polygonu:

Bod

Spojit polygony, usecky a oblouky — tato funkce s ptivodnim nazvem Spojit, umi nyni spojit polygony
s tise¢kami i objekty oblouk?l.

Vybrat na polygonu blizké body — tato funkce, kterou Ize vyvolat z objektového menu polygonu,
vybere na vybranych polygonech vsechny body, které jsou vzdy od piedchoziho bodu vzdaleny méng,
nez je zadano. Lze tak nalézt napi. duplicitni body a pak je smazat.

Vytvorit pii¢né polygony z vybranych a vloZit je na posledni vybrany — tato funkce se vyuZije
predevsim po importu polygonii z externich dat, kdy n€které z nich by se mély chovat jako pfi¢né a jiny
polygon by mél byt podélny a ty pticné jeho podobjekty. Toto nelze zafidit pfimo pti importu, ale
popisovanou funkci to 1ze realizovat dodate¢né. Soufadnice bodi polygonti Se lokalné v ramci polygont
zméni tak, ze poloha bodu téchto polygonii v pidorysu ziistane zachovana.

Nahradit oblouky — tato funkce nahradi oblouky v polygonu skupinami pfimych usekt podle zadanych
parametr, funkci vyvolame z plovouciho menu polygonu.

Rozmistit pri¢né polygony funkce se v objektovém menu nabidne, je-li vybrany polygon pti¢ny, nebo
obsahuje pfi¢né podobjekty. Funkce rozmisti piiéné polygony podle voleb v dialogu, ktery se zobrazi.

Mazani bodi sousedicich s krajnimi body obloukii znamenalo dosud i smazani oblouku, aby nebylo
poruseno pravidlo, Ze oblouk bude te¢n& navazovat na sousedni useky. V nékterych piipadech ale
zruseni oblouku bylo nevhodné. Proto Se nyni program zepta, jestli zrusit i oblouk. Pokud se oblouk pfi
mazani bodl nezrusi, nemusi novy usek sousedici s obloukem na oblouk navazovat te¢né. Kdyz se ale
s bodem tohoto tiseku nebo vrcholovym bodem oblouku bude hybat, program geometrii upravi, aby bylo
navazani te¢né.

V objektovém menu objektu Bod je nova funkce umoziujici Doplnéni vy$ek a jmen do objekti bodd
z textovych objekti.

Funkce umi ptifadit vysky a jména do objekt bodt, pokud jsou vysky a jména bodt v objektech texta
pudorysné umisténych na bodech.

Funkce se tedy vyuzZije pied generaci modelu terénu, pokud je bodové pole napt. v DXF zapsano timto
zpusobem.

Viz Doplnéni vySek a jmen do objektii z textovych objekti na stran¢ 83.

Délkové / uhlové koty

VloZeni nové kéty bylo piepracovano. Po vyvolani funkce vlozeni koty z menu se zobrazi nabidka, ve
které 1ze zvolit typ kéty, ktery chceme vlozit:

- délkova kota standardni

- délkova kota ve sméru dle kdtovanych bodu
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- thlova kota (délka oblouku) zadana tfemi body
- thlova kota (délka oblouku) zadana ¢tyimi body

V Gvodni nabidce 1ze téz zvolit hladinu pro vkladané kéty a to, jestli se ma pouzit. Pokud ano, ve
standardnim dialogu pro vloZeni nového objektu, kde volime hlavni objekt piipadny vzor, nezobrazi se
jiz nabidka volby hladiny, jinak ano. Pokud ale chceme vyuZit vzorového objektu a zachovat u nové
koty i jeho hladinu, musime vypnout pouziti zvolené hladiny jak v uvodni nabidce, tak v dialogu pro
vlozené nového objektu.

Uhlova kota miize byt vyuzita pro kétovani délky oblouku, to nastavime v dialogu vlastnosti volbou
automatického udaje.

Pro rychlé vloZeni sousedni (skupinové) kéty lze pouzit klaves Ctrl + Sipka vpravo &i vlevo. Tyto
klavesové zkratky musi byt pevné, protoze vyvolaji riizné (i kdyz obdobné) funkce u riznych objekta.

Export / Import

DMT

Je zafazen export bodi modelu terénu do souboru LAS a PTS (Menu DMT / Export).

Import boda ze souboru LAS umoziuje nové volit soufadnou soustavu véetné automatické volby pro
soufadnice JTSK.

V menu DMT / VloZit model terénu je nové zafazena funkce pro vytvofeni bodového ¢i
trojthelnikového modelu ze souboru formatu ASCII Grid (ESRI) (textovy format s body v gridu).

Funkce Vlezit z dat dokumentu (v menu DMT / Body), ktera umi vloZzit body a spojnice do modelu
terénu z objektl polygonl a bodl, nyni umoziuje ptifazovat bodim priority podle textovych kédi v
bodech polygonu ¢i objektech bodd. Tento zplsob lze vyuzit jiz dlouho pii Generaci modelu terénu
z textovych soubort. Program pfitadi kazdému novému textovému kodu, ktery jesté nebyl pouzit, nové
Cislo priority (pro bod modelu - je to ¢islo od 0 do 255), tato ptifazeni jsou zapsana v .dmi souboru

modelu.

Funkce Vlozit z dat dokumentu nové téz umi nahradit oblouky v polygonech skupinou piimych usekd.
Vybér oblasti z modelu vyvolany z menu v dialogu Vybér DMT ma nové moZnosti:

Oblast Ize ur¢it polygonem i obdélnikem a pokud polygon obsahuje oblouky, budou se respektovat.

o Vyskové omezeni vybéru bodu podle obdélnikt vlozenych do fezu danym modelem. Pokud je u
obdélnikii v fezu zapnuta funkce vys$kového omezeni, program se zepta, jestli vyskové omezeni
pouZzit.

Viz Vyskové omezeni modelu a vypocet objemi na strané 288.

vystup bodi do textového souboru je doplnén o volbu vystupniho formatu.

Do vybéru oblasti byly doplnény dalsi typy vystupt pro body interpolované v zadaném rastru na
trojhelnikovém modelu. Kromé vystupu do rastrového modelu Atlasu jesté do bodového a
trojihelnikového modelu.

Funkce Vybér oblasti pro trojih. modely ma nové moznost volby, jestli vybrat jen vnitini trojthelniky
nebo vSechny zasazené.

Nabidka funkci dialogu Vybér DMT byla pteorganizovana, funkce, které byly hned v prvni polozce
menu Aktivni model, byly ptidany do polozky, ktera se nyni jmenuje Info, Test, Vyména , kopie,
pfesun/piejmenovani.

Funkce Pfemisténi bodu modelu terénu nové nema jiz standardné nastaven dopocet vysky bodu na
model.

Odkazové ¢ary k popisiim bodi DMT (jménim &i vyskam) se nyni kresli od bodu k levému ¢i
pravému kraji popisu, podle toho, ktery je blize.

V dialogu Intervali hypsometrie ¢i sklontl 1ze nyni zménit vysku rozhrani i tak, Ze vy$ky nemusi byt
béhem editace v dialogu Stoupajici. Program na to upozorni, ale povoli to. Tim lze snadnéji vysky
rozhrani editovat. Po stisku OK v dialogu ale kontrola probéhne podruhé a zde jiz program pozaduje,
aby vysky byly stoupajici.
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Modelovani téles podél linie

e  Pokud neni polygon podobjektem modelu terénu a v ptidorysu je vice modeld terénu, p¥i startu nového
zadani modelovani pro vybrany polygon se pouZije vybrany model terénu (nebo neni-li vybran
zadny, tak naposledy vybrany). Jméno modelu je nyni zobrazeno v dialogu pro zadani.

eV zadani lze zvolit, jestli ma modelaf pracovat s vyhlazenym nebo lomenym modelem.

Modul LASER

e Ve funkcich P¥evzorkovani, Filtrace mra¢na bodi i Editace modelu po ¢astech jsou nyni uchovany
barvy bodi, pokud byly v pivodnich datech.

e Do skupiny funkci Editace modelu po ¢astech byly doplInény filtraéni metody:

e Filtrace dle troj. Modelu, kterd umoziiuje smazat body bodového modelu s vétsim neZ zadanym
vyskovym odstupem od zadaného trojuhelnikového modelu.

¢ Kombinovana filtrace, kterd umoznuje kombinovat pfevzorkovani a mazani bodi podle textové
zadaného ptedpisu. Tim lze pfizptisobit postup filtrace konkrétnim datim a v fadé piipadu docilit
ocisténi modelu od nezadoucich ¢asti.
Viz Editace modelu po &astech na strané 287.
Rezy
e Funkce Piepoditat Fezy nad polygonem a obdobné funkce v menu Rezy vyzaduji vybrat predem
polygon, v nové verzi funkce akceptuje i vybrany fez nebo sestavu, pokud nalezne vazbu na polygon.

e Rezy bodovymi modely umi (volitelng) pouZit v kresbé fezu barvy bodi modelu, pokud barvy u boda
modelu jsou zapsany (napt. pti importu ze souborti LAS ¢i PTS).

e Vdialogu pro feSeni kfiZeni trasy s polygony Volba objekti pro vypoget priseciki je pro volbu
Kombinace podminek pod tladitkem Jméno nova polozka Vybrat jen POJMENOVANE
POLYGONY.

Pohledy

e Pro usnadnéni prace s velmi velkymi modely trojihelnikovymi i bodovymi byla doplnéna moznost
pti volani programu Pohledy z Atlasu zvolit, Ze se ve 3D zobrazi jen vyfez z modelu. Ten Ize zadat v
dokumentu obdélnikem, polygonem, oknem, ¢i oknem lupy jesté pted volanim Pohledd. Zobrazeni se
tim mize mnohonasobné urychlit, a nebo viibec umoznit, pokud by pro cely model nestacila kapacita
grafické karty ¢i paméti pocitace.

e  Soucasné byla pfidana moznost zobrazit trojiuhelnikovy model v Pohledech jako bodovy. Pak budou
pro zobrazeni pouzity pouze body modelu.

o P¥i zobrazovani bodovych modeli Ize ménit velikost bodi, s to klavesami + a -. To umozni nastavit
zobrazeni tak, aby bodovy model vypadal pokud mozno jako souvisla plocha. Vyznam to ma pro bodové
modely, které maji barvy u bodi, takZe model vypada realné, jinak maji body stejnou barvu, protoze
neni mozno pouzit osvétleni jako u plosného modelu.

Cesty

e Byl vytvofen novy objekt sklonovniku v situaci

Cesty Kanalizace Vodovod Okno MNapovéda

Import fezd a objektd » £ = ﬁ -l B
VlioZenizakladniho objektu M| x4 o@m 0m v ||| pm s
Objekty do situace WM =chéma sklonovich pomérd..,

Objekty do PO C
Objekty do PF 3
Koty 4
Tabulky L4

Vystupy L4
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Optimalizace kresby koridoru vozovky

+ B
Kor]
- [
L=23 37, =1
F::QO_ 0 -
¥=3.30%
=13 78

Doplnéni moznosti kresby samostatnych ¢ar vozovky a rozsifeni v ramci koridoru cest (dialog
vlastnosti osy vozovKy v situaci, zalozka Koridor. Nyni lze hranice zaboru vypnout a nechat jen ¢ary
vozovKky a rozsifeni. Zaroven je nyni mozné nastavit pro jednotlivé hranice riizné grafické atributy
(barva, typ cary, tloustka).

Ptidana ¢ara piredposlednich bodii NS (hranice svahu).
Rozdéleni jedné zalozky dialogu vlastnosti osy polygonu cesty na dvé: Cesty a Koridor.

Pti importu ze souboru PLG se v dialogu vypinaji volby pro pruseciky (neni k dispozici situace, tak
neni kde priseciky zjistovat).

Optimalizace navrhu sklonovych poméri v pripadé jednostrannych sklonii v pfimé (v obloucich
se sklon ménil na stfechu nebo uzlabi).
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Uprava v zata¢kach navrhuje vzdy jednostranny dostiedny sklon dle sméru zatacky a prechodnice v
mistech zmény sklonu maji dvojnasobnou délku.

Kresby elipsy v objektu Kk¥iZeni. Timto tvarem 1ze schématicky 1épe vystihnout nekruhové profily,
napf. kanalizace.

Toky
o Kreshy elipsy v objektu k¥iZeni. Timto tvarem lze schématicky 1épe vystihnout nekruhové profily,
napf. kanalizace.
e Optimalizace dialogu pro import iezti z PLG souboru. V této varianté se v dialogu nezobrazuji volby
pro generovani pruseciku.
e Optimalizace importu fezi ze souboru PLG. Pokud soubor PLG obsahuje fadek definice
standardniho formatu .FMT Y X Z, tak se jiz nevypisuje chybové hlaseni.
Kanalizace

V instalaci je nova verze vzorového dokumentu pro kanalizace Kanal_v21_10.a4t s podporou pro
vejéité stoky Prefa Bno. Bylo zvoleno nové jméno (obsahujici ¢islo verze Atlasu, se kterou byl vydan),
aby stavajici uzivatel mél pristup k novému i pivodnimu vzoru (Kanal.a4t), ve kterém muze mit vlastni
upravy.

Tloust’)ky obetonovani lze zadat rozdilné pro spodni a vrchni ¢ast. Tato uprava je zohlednéna i ve
vystupnim souboru vypoétu kubatur.

Kresby elipsy v objektu kiiZeni. Timto tvarem Ize schematicky 1épe vystihnout nekruhové profily,
napt. kanalizace.

Zmény Fezu obecného na nadstavbovy, napt. pii pridani fezu z dalsiho DMT do sestavy fezl
nadstavby. Jedna se o novou polozku v menu:

Kanalizace Vodovod Okno Mapovéda

mport B s L X
VloZeni zakladniho objektu i Trasa do pddorysu ...

Objekty do Fezu F| - Sestava afez ..

Objekty do Pddorysu b =5 Rez do sestavy ...

Koty Zména vybraného fezu na rez kanalizace

Tabulky
Mekruhavé profily potrubi...

Wstupy

Zadani atypickych profili stok, napf. profilu vejé¢itého, talmového nebo i zcela obecného. Definice
téchto profilti (rozméry a hydraulické parametry) se zadavaji na rovni dokumentu a tim se daji vytvaret
i Sablony vykrest pro rizné vyrobce nebo jejich kombinace. Nadefinované profily Ize hromadné pienést
do jiného vykresu pomoci export/import souboru DPP.

Kanalizace Vodovod Okno Mapo

Import k
VioZeni zakladniho objektu r
Objekty do Rezu r
Ohjekty do Pddarysu 2
Koty b
| Tabulky »
I
Mekruhové profily potrubi...
Wystupy 4
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Vodovod

U napojeni stok a profilii kanaliza¢nich Fadi se nadefinované atypické profily nabizeji vedle profila
kruhovych.

Atypické profily stok zasahly exporty kubatur, Winplanu a dalsi, které byly nasledné upraveny a s
daty atypickych profilii pocitaji.

Vystup vypoctu kubatur také u kubatury potrubi pocita s nekruhovymi profily a vyuziva profilovy
parametr S (vn&jsi prufezovou plochu).

V sablon¢ Kanal.a4t jsou prednastaveny tvary vej¢itého potrubi Prefy Brno TBO 750 az 1350.

Osetifeno kopirovani atypickych Profili v CutNS mezi vykresy (Profily jsou definované v ramci
DOC). V ptipadé, ze atypicky profil v cilovém vykresu neni definovan je uzivatel na tuto skute¢nost
upozornén a profil pfeveden na kruhovy. Pokud atypicky profil v cilovém vykresu existuje, bude i v této
kopii zachovan.

Vypocet kapacitniho pritoku dle plnéni potrubi (b&zn¢ 95%, ale lze i nastavit jina %). U kruhovych
profild je zachovan vypocet pro kritickou rychlost v turbulentnim potrubi, ale je zde i moznost pfepnuti
vSech profili na vypocet dle % planéni.

Napojeni atypickych profila vedlejsich stok do Sachet.

Vypocet vzdalenosti kiiZicich vedeni byl upraven tak, aby pocital s atypickymi profily ve variantach
nivelety na vnitinim dné potrubi i na vnéj$im dné potrubi (u betonovych trub se vzhledem k tloustkam
stén doporucuje striktn€ nastavit niveletu na vnitini dno potrubi v dialogu Vlastnosti potrubi
V podélném Fezu).

7w

Tloust’ky obetonovani lze zadat rozdilné pro spodni a vrchni ¢ast. Tato Gprava je zohlednéna i ve
vystupnim souboru vypoctu kubatur.

v

Kresby elipsy v objektu k¥iZeni. Timto tvarem lze schématicky 1épe vystihnout nekruhové profily,
napf. kanalizace

Novy objekt pFipojky v padorysu. Tento objekt fesi vloZeni na polygon vodovodu, editaci lomovych
bodi ptipojky, vygenerovani fezl piipojkami v¢. vyskového navrhu nivelety potrubi a popisi (vE.
substituci). Funk¢nost 1ze vyuzit k sumarizaci nakladi (vymeéry) i k technickému feseni vyskovych
poméru. Parametry ptipojek Ize vyexportovat do text'aku (*.PRP)

Zmény Fezu obecného na nadstavbovy, napt. pii pridani fezu z dalsiho DMT do sestavy fezi
nadstavby. Jedna se o novou polozku v menu:

Vodovod Okno MNapovéda

import P L AT
VloZeni zakladniho objektu i Trasa do padorysu ..,

Objekty do Rezu b | o Sestava afez..

Objekty do Pddarysu P 5E Rez do sestavy.

Katy Zména vybraného fezu na rez vodovodu
Tabulky

Vystupy
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