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Programovy produkt VODOVOD fesi problematiku podélnych profild (fezl) a piehlednych
situaci. Objekty v situaci a v profilu jsou vzajemné propojeny, a proto pii editaci v situaci se
automaticky aktualizuje i odpovidajici objekt v fezu.

V praxi to znamena, ze ze zadané ptidorysné trasy Vodovodu (nad Digitalnim Modelem Terénu
- DMT a napft. katastralni mapou) 1ze vygenerovat podélny profil navazany na tuto trasu. Pfi
jakékoli zmeéné (editace, pfidani a odmazani vrcholového bodu) dojde k piegenerovani fezu se
zachovanim ptudorysného umisténi Sachet, chranicek,...

U chranicek, hydranti, Sachet a orientacnich ty¢i dojde pfi jejich zméné (umisténi,
vlastnosti jako DN, jméno,..) k automatické aktualizaci v navazané situaci, ¢i fezu.

V Fezu jsou vyuzity veskeré vazby mezi objekty. Sestava fezti definuje métitko vsech
podobjektl (fezy, objekty na potrubi, Sachty, délky tabulek pod a nad fezem, ...), vysku
zakladni srovnavaci roviny. V fezu terénu, nivelety potrubi a podsypu lze zménit nastaveni
svislého kdtovani, popis pied fezem, ... Pomoci dialogu vlastnosti Nivelety potrubi se nastavi
vypisy do tabulek pod a nad fezem (vzdalenosti lomovych bodt, sklon potrubi na délku, druh
potrubi), vyskové poméry, priméry potrubi a Ize téZ provést ekonomicky navrh nivelety
potrubi z hlediska minimalniho kryti a skloniti potrubi. Pro poddolovana uzemi lze provést
navrh nivelety i nad terénem.

Mezi ostatni grafické objekty patii kiizeni s nadzemnim nebo podzemnim vedenim, soubéhy,
chranicky, Sachtice, Soupatka, orientacni tyce, objekty H, VP, V, VPS, atd.

Pti vkladani objekt nadstavby se automaticky tyto objekty zafazuji do ptislusnych hladin
vykresu, které Ize velice vyhodné pouzit ke globalni upravé grafickych atributti (barva, typ
¢ary, barva a typ vyplné, kreslitelnost)

S vyhodou Ize pouzivat davkové vkladani objekti (maker) ze souboru <nazev>.PLG. Takto
lze zadat body navrhového terénu (Y,X +DMT nebo Y,X,Z), body nivelety potrubi (Y,X,Z
nebo ST,Z), dopliikkové fezy, data do tabulek, kiiZeni, ..., takze pro vlastni interaktivni editor
zbyva pouze zvolit vhodné méfitko, vzory pro fezy a navrhové parametry pro niveletu potrubi
(pokud neni v PLG zadana).

Vystupy mimo vlastni vykresovou dokumentaci jsou vypocet kubatur, limitka materialu, vypis
odchylek od norem a psany profil.

Dale je mozZno vygenerovat i grafickou interpretaci fezti do jinych CAD systému napf.
AutoCAD (AutoDesk) nebo Microstation (Bentley).

Od ptedchozi verze nadstavby zde neni Zadné programové omezeni (napf. poctu boda
nivelety, ¢i poctu Sachet). Vykon kresby je prakticky omezen pouze vykonem procesoru
uzivatelského PC a velikosti paméti RAM.

Diky pokroku ve vyvoji editoru ATLAS lze tento SW vyuzivat na Grovni bézného 2D CADu.
Od univerzalnich CADU se ovsem lisi svoji objektovou stromovou architekturou, kde si
vSechny grafické objekty mohou piebirat parametry z objektii hlavnich, na které byly vliozeny.
Tato vlastnost umoziuje na libovolné Grovni zménit néktery parametr a ten se automaticky
promitne na vSechny objekty, které jsou na tento objekt vlozeny. To se vyuZziva napf. pro
m¢éfitka délkové a vyskové, barvy dle predka, texty na svislych a vyskovych kotach, atd.

Editace, ktera ve standardnim editoru trva hodiny, 1ze zde provést v nékolika minutach.

Novinky nové verze

Verze 24.03 e

V této verzi byla zménéna nebo doplnéna funkénost:
e doplnéni substituci popisu lomového bodu nad sestavou fezii o:
e {PlanAngleDeg} - Pudorysny thel zalomeni [stupné]
e {PlanAngleGrad} - Pudorysny uhel zalomeni [grady]
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B | Vlastnosti ? X
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Obecné Popis nad fezem ]Popis IDmu]

Globalni parametry
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Max. poéet znakfi v fadce : — ;:' —_
= - =

vzdél. &ry od Fezu [mm) : 20 = m oo P

= w = =

Min. délka vztazné &ry [mm]: |22 R - o
| 11 | 11

cetEni ; 5 W ) W

Optimalizace umist&ni popisu ve svislém sméru = = = =

" Neménit 3 3 EF- 3

i . - — o o3 -

(® Vzdalenost od SR [mm] : 177 z‘ = = - =

i~ Vzdélenost od fezu

[ Auto déle Substituce >>

|

3 (dhel={PlanAngleDeg}®)

Pismo ﬂ

Stormo | FPoutit | Ok |

¢ doplnéni sklonové koty do menu Vodovodu, viz podmenu Koty -> Sklon viz. strana 50

¢ sjednoceni ¢islovani Fadki v tabulkach - jednoznaéna editace pfidavani a ubirani
fadku
L.
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£

e opravena ¢erna barva vypln¢ tabulky pfi zapnuti kresby ¢islovani fadki a sloupct

oy v

o Dialog vypocet i‘ezii Vodovodu strana 35 byl rozsifen o moznost zadani vice DMT
typi:
e Navrhovy 1 krat
e Pivodni 1 krat
e Doplikovy Vice krat

Pro kazdy zadany model se vygeneruje dalsi fez v sestavé fezi. Pro vygenerovani fezu
nad vybranym polygonem v situaci musi byt zadan minimalné jeden model (navrhovy)

e stale lze vygenerovat fez z bodd X,Y,Z zadanych v PLG souboru - neni potfeba situace
ani model. Do PLG souboru Ize zadat:

e NP OSA...fez Navrhovym terénem
e NP PUV...fez Piivodnim terénem
e NP DOP...fez doplitkovy
e pfidana znacka podzemni hydrant-vzdus$nik do situace i do fezu typ=7
e lze zadati v PLG: .ma OBJEKT ST TYP "POPIS"
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H=V

a doplnén dialog Vlastnosti hydrantd a vypusti na potrubi , viz strana 71.
e doplnéno vicenasobné vkladani bodu Fezi.

e pomoci Ctrl+sipka se od vybrané¢ho bodu fezu spusti proces vkladani novych bodu.
Ty se automaticky vkladaji pomoci kliku na levé tlacitko mysi, dokud se vkladani
neukon¢i pravym tlacitkem mysi. Tato funkénost je nyni stejna jako u polygond a
obecnych fezi.

e opravena znacka pripojky pfi zméné strany napojeni ptipojky v ptidorysu

Verze 24.01

V této verzi byla zménéna nebo doplnéna funkénost:
e doplnéni typu fezu "Pavodni", doposud byl fez pouze "Navrhovy" a Dopliikkovy

e k navrhovému fezu se navrhuje pribéh nivelety potrubi a dokresluji se k nému
objekty na fezu, napf. $achty, Soupata, ...

e k ptivodnimu se poéitaji hloubky vykopt a stiedni hloubka vykopu
e pokud neni v sestavé fezti zadan fez piivodni, pouZije se fez navrhovy

e ve vypoctu kubatur se nabizeji k vypoctu fezy navrhové i ptivodni, takze 1ze
spocitat objem k jednomu nebo k druhému

e zména typu navrhového fezu v sestavé (vyména dopliikového za navrhovy)
o zlobilo to v pfipadé, Ze nad jednim polygonem bylo vice fezl nad riznymi DMT
e automaticky se zméni vybrany fez pro vypocet hloubky vykopu na navrhovy

¢ hloubka vykopu se standardné pocita mezi navrhovym terénem a fezem podsypu

e takto nastaveny fez lze ruén¢ nasledné zménit z navrhového na jiny v dialogu
vlastnosti fezu podsypem (nutno vypnout piivazani objektti, aby Sel podsyp
vybrat)

e optimalizace vysky Z u kiizeni polygonti, kdy oba jsou nadstavbové a jeden jeste
nema vygenerovany fez s potrubim:

e nyni se Z=Zterénu (v pfedchozi verzi bylo Z=0)

e jakmile se na druhém nadstavbovém polygonu vygeneruje fez s potrubim, tak se
Z kiizeni pfepocte automaticky

e doslo na zménu limitd popisu lomovych bodu. Jako prvni ¢islo popisu lomovych
bodi 1ze nastavit "0" misto "1" v dialogu vlastnosti sestavy fezl

Optimalizace:
e Kkiizeni - znacka kabelll zmensSena z 2mm na 1mm krouzek

e sjednoceny velikosti defaultnich popist pied sestavou fezd, fezy a tabulkami fezl

Manual Vodovod 7.x Popis nadstavby Atlas Vodovod e 8



e upraveny odstupy prvniho popisu SVK, mezery pro popis SVK a odstup popisu
stani¢eni SVK pod SR

e automatickd oprava vysky Z ktiziciho polygonu

e pokud byla vyska Z ktizeni mimo vykres, tak se Z dopocte z navrhového terénu -
standardni hloubka dle typu kiiZeni

e u vsech typt vyskovych kot je umoznéno pouzivat vzory (riiznou velikost, barvu, ...)

e navrh srovnavaci roviny a zmén srovnavacich rovin nyni ignoruje neplatné vysky
bodi na okrajich modelu nebo mimo néj

e navrh srovnavaci roviny nyni funguje spravné i u velmi kratkych fezti

Verze 23.08

V této verzi byla dopInéna funkcnost:

e zménéna funkcionalita pfidavani bodu polygoni nadstavby z metody po jednom
bodu na metodu pfidavam, pokud neukon¢im pravym tlacitkem mysi (ESC). Od této
verze je tedy editace shodna jako u bézného polygonu nebo fezu.

e optimalizace funkce "Navrh vysky a zmén srovnavaci roviny" na stran¢ 57 v dialogu
vlastnosti sestavy podélného fezu. Podrobnéjsi vysvétleni fungovani je uvedeno v
napovéde u dialogu.

Mavrh vyiky a zmén srovnavaci roviny ? X
Max. vzdal. od S.R. bodu fiezu [mm] 120
Min. vzdal. od 5.R. bodu fezu 50
Krokovani fez( 5.0

[ Minimalni rozdil vzdalenosti=15mm Storno ‘
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Verze 22.12

V této verzi byla dopInéna funkénost:

-

doplInéni 2 novych funkci na zménu objektu z obecného na nadstavbovy volanych
z menu Toky -> Vlozeni zakladniho objektu ->

Vodovod Okno MNapovéda

Import > 55
VioZeni zakladniho objektu - Trasa do padorysu ...
Objekty do Rezu b —— Sestavaa fez ..
Objekty do Padarysu ¥ 5L Rez do sestawy ...
Katy + . .

Zmeéna vybrangho polygonu na polygon vodovadu
Tabulky » . L .

Zmeéna vybraneho rezu na rez vodovodu

Zména vybraného polygonu na polygon vodovodu, viz strana 43
Zména vybraného fezu na fez vodovodu, viz strana 43

dopInéna moznost zadani prefixu a postfixu do nazvi hladin (Tlacditko Prefixy a
postfixy hladin... strana 35) pfed generovanim fezl. Cilem je detailngjsi ¢lenéni
objektt v situaci dle hladin, aby §ly snadno pozdéji cilené nastavovat (vypinat, ménit
atributy objektli jen nad jednim polygonem, ...)

prefix je text, ktery se pouzije pfed jménem standardni hladiny
postfix je text, ktery se pouzije za jménem standardni hladiny

Napf. hladina polygonu je od této verze definovana takto: {PREFIXHL}
POLYGONY SITUACE PO{POSTFIXHL}. Pokud uzivatel zada
prefix="HRADEC " a postfix="_152", tak se objekty podélné¢ho polygonu umisti do
hladiny pod ndzvem: HRADEC POLYGONY SITUACE PO_152.

pokud se nezadé ani prefix, ani postfix, pouziji se standardni hladiny jako diive

Manual Vodovod 7.x
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e zadané prefixy a postfixy se pouziji u vSech hladin objekti, které vypocet
vygeneroval nebo pouzil, tedy u hladin polygoni.

e pokud uzivatel dodatecné ptida nové podobjekty na sestavu fezti nebo na polygon
podélného fezu (tzv. zakladni objekty), tak se pro tyto podobjekty pouziji prefixy a
postfixy z téchto zakladnach objektd. Pii kopirovani stavajicich objekti se hladina u
nakopirovaného objektu neméni !

opravena funké¢nost pridavani Fadkia v tabulkach, aby se jiz nemazaly texty ve
vkladaném fadku

e oprava se dotkla jak béznych tabulek, tabulek fezi i tabulky legendy

Verze 22.05

V této verzi byla doplnéna funkcnost:

doplnéni automatického generovani kiizeni mezi nadstavbami

v predchozich verzich se zjistovaly pidorysné pruseciky s pojmenovanymi polygony
pouze v téchto 2 variantach:

a) vyska vertext kiiziciho polygonu Z=0, pak se dle zadaného typu inzenyrské sité
hloubka Z ktizeni dopocitavala jako Z terénu minus navrhova hloubka

b) vyska vertext kiiziciho polygonu Z<>0 (ktizici polygon je 3D kfivka), pak se vyska
Z pruseciku vypocetla z tohoto 3D polygonu v misté ptidorysného prise¢iku

v této verzi doslo k rozsifeni zjistovani prasecikl o priseciky mezi polygony nadstaveb
(kanalizace a vodovodu). Pokud se tedy nyni piek#izi 2 polygony kanalizaci nebo
vodovodil s vygenerovanymi fezy, tak se v sestavach vykresli skute¢ny prinik potrubi
v¢. spravnych priméra dle odpovidajiciho staniceni

neni dofeSena pouze udalost pohybu polygonem (obecnym nebo nadstavbovym, nad
kterym nejsou vygenerovany fezy). Pii pohybu téchto polygond (nebo zmény Z vertexit)
se neaktualizuji objekty kiizeni v sestavach fezi tyto polygony kiizici

viz ukéazka riznych typi polygonti a zobrazeni vyslednych kfizeni v sestave fezii:

+ +

0

KANAL DN1000[1:1000]

¥

Pojmenavany polygon Z=96
Pojmenovany polygon Z

\&\

Obrazek situace

Manual Vodovod 7.x
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Obrazek sestavy hlavniho fezu STOKA A
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Obrazek fezi kiizicich polygoni - kiizici fezy VODOVODNI RAD A5 a STOKA B

STRONE

doplnéno automatické i ru¢ni vkladani dat katastri, parcel a druhti pozemkt do tabulky
nad fezem dle pidorysnych polygoni parcel nactenych z dat CUZK

funk¢ni je i automaticka aktualizace dat pfi pohybu polygonem, nad kterym je
vygenerovana sestava fezi. Tato aktualizace se da zapnout nebo vypnout v dialogu
Vlastnosti tabulky Fezu strana 83

ruéné se da doplnit objekt dat do tabulky fezu, kde 1ze zvolit nacitani dat nazvu katastru,
parcel nebo druhu pozemku, viz volba v menu Vodovoed -> Tabulky -> Data do
tabulky fezu... a dialog Vlastnosti dat do tabulky Fezu na stran¢ 83

doplnéna funkcionalita generovani fezl ptipojek, véetné vazby na NSPO pfipojkou
zajisténo, ze po smazani NSPO pfipojky se smaze odkaz v polygonu piipojky

po smazani ptipojky v ptdorysu se odmazava sestava fezti dané ptipojky na listu
ptipojek

doplnén vypis vysky koncového bodu ptipojky do vystupniho souboru Vypisu piipojek
PRP, viz menu Vodovod - Vystupy - Vypis pFipojek... strana 53

doplnéno provazané kopirovani Sachet z fezu i pudorysu ptes Ctrl+C a Ctrl+V

doplnén typ vykopu PLUHOVANI s vypoétem kubatur jako protlak

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

pfi exportu piipojek po nacteni vykresu ulozeného starsi verzi nezli 21.10. doslo k
neoSetfené vyjimce a program se ukoncil. Tato anomalie byla oSetfena a v této verzi se
jiz vypis provede korektné

Manual Vodovod 7.x
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e oprava kopirovani Sachet - kopiruje se nyni i typ Sachty v¢. popisu
e opravena rutina vystupu vypoctu kubatur pro jiny nezli navrhovy fez terénem:
e jiz lze vytvofit vystupy kubatur pocitané k doplitkovym teréntim. Vybrany ndzev terénu

pro vypocet kubatur je vypisovan v hlavic¢ce vystupniho souboru KUB jako polozka
VztaZeno k fezu terénem: 2: ROSTLY TEREN - typ terénu doplitkovy

Verze 21.10

V této verzi byla dopInéna funkcnost:

o tloustky obetonovani lze zadat rozdilné pro spodni a vrchni ¢ast. Tato Giprava je
zohlednéna i ve vystupnim souboru vypoétu kubatur.

e kresby elipsy v objektu kfizeni. Timto tvarem lze schématicky 1épe vystihnout
nekruhové profily, napt. kanalizace

e 0 novy objekt ptipojky v ptdorysu. Tento objekt fesi vlozeni na polygon vodovodu,
editaci lomovych bodt ptipojky, vygenerovani fezl piipojkami v¢. vyskového navrhu
nivelety potrubi a popisil (v€. substituci). Funkénost 1ze vyuzit k sumarizaci ndklada
(vyméry) i k technickému feSeni vySkovych poméri. Parametry pfipojek lze
vyexportovat do textaku (*.PRP)

e zmeény fezu obecného na nadstavbovy, napf. pii pfidani fezu z dalstho DMT do sestavy
fezl nadstavby. Jedna se o novou polozku v menu:
Vodovod Okno Mapovéda

mport PPN IR
VloZeni zakladniho objektu Trasa do pddorysu ..

Objekiy do Rezu L4

Sestava a rez ...

e
Ohbjekty do Pddarysu P 5L Rez do sestavy ...
Koty Zména vybraného fezu na fez vodovodu
Tabulky
Viystupy
Vice popisu této funkce je v ¢asti menu - Zména vybraného fezu na fez vodovodu na
stran¢ 43.

Verze 7.500

V této verzi byla doplnéna funkénost:

e doplnéna hladina "REZY TEREN DOPLNKOVE" pro automatické vlozeni
doplnkovych fezi. Navrhové fezy terénu se vkladaji do hladiny "REZY TEREN" jako
v ptedchozich verzich. Rozdéleni je vhodné pro moznost riizné nastavenych grafickych
atributl dle hladin nebo pro centralni vypnuti dopliikovych feza.

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e oSetfeni zadani max. jednoho fezu typu navrhovy. Ostatni fezy terénem jsou pak
dopliikové

Verze 7.400

V této verzi byla dopInéna funkcnost:

e zadani poctu desetinnych mist vypisovanych sklont v dialogu Vlastnosti potrubi
v podélném Fezu na strané 59 pro vypis v dolni tabulce pod fezem

Verze 7.200

V této verzi byla doplné€na funkénost:

e optimalizace vkladani pidorysnych lomt (popist pudorysnych lomt nad terénem v
fezu)
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e doplnén min thel 5 stupnu, ktery kdyz se ptekroci, tak se teprve pidorysny lom
povazuje za lom. Nastaveni min. thlu lze zménit v dialogu Vlastnosti sestav
Podélnych fezti Vodovodu na strané 55

e zruSeny vnitini lomy v oblouku

e popis lomovych bodt (V1, V2, ....) se zapisuje do lomovych bodi polygonu. Ty Ize pak
vypsat jako popisy bodl polygonu jako substituci {PTCodel}. Tedy v dialogu
vlastnosti polygonu v zaloZce Vlast. polygonu zafajfkovat volbu Body a Popis a pies
tlacitko ,,>>* zadat substituci

kod
e ({ifs(slen(PTCodel)>0,PTCodel+" "+RTOS(PStatKm,0,5)+" km","")}

¢ doplnéno zamknuti pohybu popisu lomového bodu nad fezem, pokud je vlozen na
zaklad¢ analyzy trasy (X,Y) soutfadnic bodl fezu (polygonu)

¢ sjednocena kresba Soupéte v pidorysu jako v kanalizaci, tj. misto obdélnika se kresli
znak Soupéte

e rozsifeni seznamu v dialogu bodi fezu terénem o sloupec TxKod (textovy kod nesel v
ptedchozich verzich dialogem ulozit)

e do dialogu Vlastnosti dat do tabulky fezu na strané 83 byla pfidana funkce pro
vlozeni svislych kot na vSechna zadana staniceni v daném fadku tabulky

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e oprava ignorovani bodd nivelety potrubi pod bodem terénu, ktery je mimo digitalni
model terénu (nekreslil se fez podsypem)

e zruseni druhého tadku pro pritoky v dolni tabulce u novych fezti

e tl. podsypu default =0.1m

Verze 7.12

V této podverzi byla doplnéna funkénost:

e nova moznost editace svislé polohy textd u objektu ,.,texty do tabulky fezi* (napf.
zpusob téZeni nebo vypisy KU)

PROTLAK PYY - 15001200
STROJME STROJIE
STTdD

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e zoptimalizovany substituce objektu na polygonu M - kotovani useku potrubi v situaci.
Nyni lze tyto substituce vyuzit na vSech objektech vlozenych na polygon vodovodu,
které maji textové popisy. Staniceni pro urCeni dat z fezl se piebira z objektu na
polygonu vodovodu.

{PotrubiDN} ........ pramér potrubi [mm]
{PodsypDZ} ......... tloustka podsypu [m]
{PotrubiSklon} ..... sklon potrubi [%o]

e oprava vypoctu odskoktll popisi nad fezy po zavedeni substituci (vysledky maji jinou
délku nezli substitucni slova)

e oprava shodného posunu popisu fadu s popisy pied fezy

Verze 7.10

V této podverzi byla dopInéna funkénost:

e u objektu kfizeni byla doplnéna v dialogu vlastnosti moznost vybéru vsech kiizeni
v sestave, které maji schodny typ s pravé vybranym objektem kiizeni a ten nasledné
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zménit
o SNAP(X) mode - chytani na prise¢iky rovnobézek a obetonovani feztl

e doplnéna moznost filtrovani vypisu psaného profilu (*.PPF) pouze v mistech
existujicich svislych kot.

e rozsifen vystup psané¢ho podélného profilu (*.PPF) o vypis hodnoty z horni tabulky,
standardné o typ povrchu. Podrobnéjsi popis je u dialogu Vystup psaného profilu do
souboru PPF na stran¢ 86.

U nahléSenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e oprava nacitani znacky kfizeni u kabelovych typt u starSich vykrestu

Verze 7.08

V této podverzi byla doplnéna funkénost:
e doplnéna kresba obdélnikové Sachty do ptidorysu a fezu, v¢. Gpravy dialogu vlastnosti

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeSeno:

e kresba Sachet v pidorysu je nyni dle modelovych soufadnic v metrech. Diive se kreslila
pouze znacka bez ohledu na skutecnou velikost

e opraveno aplikovani vzori pfi vypoctu fezll nad vybranym polygonem

e oprava defaultniho profilu kfizeni na krouzek 2mm pfi generovani ktizeni z kiiziciho
polygonu. Vlivem sjednoceni typt kiizeni ve vSech nadstavbach je mozné vygenerovat i
typy kiiZeni, které dané nadstavba nepodporuje. U tohoto neznamého typu se v dialogu
vlastnosti nezobrazi zadny typ a kiizeni se vykresli jako krouzek 2mm misto trubky
DN1000.

e oprava zadani ndzvu ktiziciho polygonu pouze typem. Napt. VVN[8] misto VVN[8:], tj.
tam kde neni potieba zadavat DN, tak se zaddvat nemusi, ani se nemusi psat znak
dvojtecky.

e u objektd kiizeni vygenerovanych automaticky v prisecicich s polygony se nyni
nastavuje zakaz pohybu. Tato obecna vlastnost se da v dialogu vlastnosti vypnout, ale
standardné zamezuje nechténému posunu pii editaci mysi v fezu

Verze 7.06 — 7.07

V této podverzi byla doplnéna funkénost:

¢ sjednoceny typy a kresba kiizicich vedeni v fezu ve vSech nadstavbach. V dialogu jsou
dostupné jen ty, co vychazeji z norem pro danou nadstavbu. Uprava byla nutna pro
jednotné pojmenovani kiizicich polygonti, ze kterych se generuji znacky kiizeni.
Hodnoty pro typKriz jsou popsany na strané 41.

e do dokumentovych proménnych doplnény navrhové proménné, aby Sly ulozit jako
defaultni do Sablony a4t pro nové vykresy:

e nazev potrubi

e primér potrubi [mm]

e tloustka stény potrubi [mm]

e mocnost podsypu pod potrubim

U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeseno:

e oprava velikosti podkreslovaného bilého obdélniku pod nadpisem tabulky

Verze 7.01 -7.05

V této podverzi byla doplnéna funkcnost:

e doplnéno automatické nastaveni/vytvoireni hladiny ,,REZY TEREN,, u fezl terénem
nad vybranym polygonem

e umoznéno kiiZové zoomovani mezi fezem a navazanym polygonem i bez nabitého klice
dané nadstavby
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e optimalizace editace popisi nad fezy pomoci ichopového bodu a doplnéna moznost
zmény délky vztazné ¢ary popisu nad fezem

e uprava kresby vztazné ¢ary popisu nad fezem s ohledem na znacku zaboceni (vrana)

e doplnéna zména velikosti znacky u orientacni tyCe a u ptipojky (v fezu i v pudorysu)
U nahlasenych nedokonalosti bylo vyfeSeno:

e oprava kresby popisi mimo ptdorys. Jiz se nekresli.

e u koty na SR jsou nastaveny grafické atributy dle hladiny

e oprava prekryti u fezu NS a u soub&hu - kresba objektu nad ostatnimi

e oprava vypisu substitu¢nich popist do limitky materialu - PopisNad

e upraveny meze délek v dialogu rovnobézky

e tabulky mohou mit az 1000 fadkt a sloupct, pii editaci fadki se fadky Cisluji od zhora
stejné jako popisy pred tabulkou

e opraven zaznam evidence zmén ve vykresu. Po otevieni vykresu a naslednim zavreni
bez editace se chybné zobrazovalo upozornéni na ulozeni vykresu.

e opravena automatickd vazba mezi objektem Sachty v fezu i v pudorysu - v¢. popisu

Verze 6.1

Od verze 6.100 je opraveno chybné nacitani starSiho vykresu, kdy se zobrazily n€které kiizici
objekty obdélnikovym tvarem misto kruhovym. Tato verze opravuje zakladni tvaru objektu
kiizeni z obdélniku na nejvhodngjsi typ dle typu kiiZeni (kanalizace - kruh, kolektor - obdélnik,
sdélovaci kabel - znacka).

Dale byla doplné€na nasledujici nova funkénost:

e tloustka potrubi v tabulce pod fezem byla zpfesnéna na 0.1cm
e moznosti svislého umisténi popisti nad fezy byly sjednoceny s ostatnimi nadstavbami
e doplnén vypocet primérné hloubky vykopu -> kontextové menu na potrubi

e automatika pfi vkladani NS vodovodu, kde se nyni automaticky vklada i defaultni
zpusob téZzeni = strojné

e vypis Sachet doplnén o vysku ,,Z* vika a uhel zaboceni
e po zmén¢ typu objektu kiizeni se automaticky méni defaultni popis nad fezem

e doplnéna moznost volani vypoctu fezu z kontextového menu polygonu "Tvorba fezu
dle polygonu..."

e doplnéna automaticka aktualizace nulové vysky podsypu v useku, kde se po vlozeni
chranicky ptes jeji dialog vlastnosti vlozi tsek protlaku:

e Dbyl pfepracovan objekt kiizeni. Optimalizace se tyka nastaveni vychozich tvart dle
typu kiizeni, moznosti kopirovani pies Ctrl+C a Ctrl+V v¢. zachovani svislych kot
atd.

e pro kiizici polygony byl doplnén dialog standardnich hloubek kiizicich vedeni, které
se pouziji pfi umisténi do fezu, pokud body kfiziciho polygonu maji Z=0. Jinak se
jako diive spocte skutecna vyska Z kiiziciho vedeni z prostorového priseciku s osou
toku.

Od verze 6.000 byla doplnéna moznost zadavat podzemni kiizeni v fezu nejen kruhového
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prifezu, ale i prafezu obdélnikového.

Kfizici polygon nemusi byt pouze polygon inzenyrské sité, ale napt. hranice pozemku z DKM.
Zde 1ze s vyhodou pouzit pojmenovani polygonti nazvem ,,POPIS HRANICE POZEMKU* a
funkce zpracovavajici kiizeni tento nazev prevede v misté priseciku do fezu jako svisly popis
,»HRANICE POZEMKU*.

Verze 5

Od verze 5.000 jsou optimalizovany dialogy se seznamy (ala Excel), pfidan samostatny objekt
popist sklontl v fezech, ...

Nadstavba umoznuje provazani objektti vodovodu v situaci s objekty v fezu funkei ,,Tvorba
fezu nad vybranym polygonem®. Jiz neni nutné vytvaret soubor PLG.

Pro zajisténi zpétné kompatibility byla i funkénost nacitani z PLG plné zachovana.

Provazani fezl se provede vybérem polygonu vodovodu a volbou ,,Import fezi a objekta dle
vybraného polygonu®, viz strana 20. Tato funkce zajisti vytvoreni listu a podélného fezu dle
nazvu polygonu.

Zakladni funk¢nost zoomovani byla ve verzi 5 upravena pro optimalizaci rolovaciho kolecka
myS$i. Pokud koleckem otocite, provede se piiblizeni nebo oddéleni dle sméru otaceni
koleckem. Pokud kolecko stisknete (zatlacite jako by to bylo tlacitko), podrzite a pohybujete
mys$i, tak se provadi posun obrazu tak, jako by jste v misté kurzoru chytli papir na stole a
papirem po stole pohybovali. Tato funkénost byla doplnéna na pfani uzivatelt, ktefi pouzivaji i
jiné CAD nastroje, kde tato editace je standardem.

Verze 4

Od verze 4.000 je nadstavba zcela ptepracovana do 32-bit verze a zaintegrovana do editoru
Atlas 32bit.

Struktura menu Vodovodu byla z diivodu zvyklosti stavajicich uzivateli zachovana. Dialogy
vlastnosti objektt jsou zcela zaclenény do dialogli obecnych objektti a nové parametry jsou
ptistupné pres zalozku Vodovodu nebo zalozku pojmenovanou nazvem nového objektu. Tim
se vyrazné zpiehlednil a zobecnil pfistup k ostatnim vlastnostem. Zjednodusilo se téz ovladani
vybéru objekti dle seznamu v horni ¢asti dialogu.

Doptedna kompatibilita dat byla zachovana. Tato verze nacte vSechny vykresy (AAD)
predchozich verzi. Zpétné ulozeni vykresu verze 4.x (A4D) do formatu verze 3.x (AAD) neni
mozné.

Nové prvky nadstavby editoru Atlas

Nova nadstavba obsahuje pfedevs§im obecné vlastnosti programu Atlas, které jsou rozsifeny a
doplnény o grafické objekty poplatné vykrestim situaci a fezt Vodovodu. Zaroven byla
doplnéna funk¢nost a vystupy.

Panely nastroju - ikonky

V 32-bit verzi lze vyuzit pro vkladani objekt nadstaveb i ikonové palety. K dispozici je paleta
Vodovodu. Uzivatel ma dale i nastroj vlastniho nastaveni, kde si mize vytvofrit panely
s objekty a funkcemi, které nejcastéji vyuziva.

Dialogy

Vétsina grafickych objektli obsahuje vlastni dialogy vlastnosti (parametr1), kterymi je l1ze
interaktivné ovlivnit. Dialog se vyvola dvojklikem levého tlac¢itka mySi na kresbé objektu nebo
pies kontextové menu (pravé tlac¢itko mysi na kresbé objektu). Pokud je v systému provedeno
nastaveni tlacitek mysi pro levaka, tak pouzije tlacitka obracené.

Dale se zde uzivatel setka s pracovnimi dialogy (dialog soufadnic, poradi objektd, ..) a

s funk¢nimi dialogy, které se vyvolavaji z menu nebo z dialogl vlastnosti a slouzi k zadani
parametrti pro funkce. Jedna se zejména o navrh srovnavaci roviny sestavy fezi, rizna
davkova vlozeni svislych kot, Sachet a navrh nivelety potrubi.

Manual Vodovod 7.x Popis nadstavby Atlas Vodovod ¢ 18



Hladiny

Grafické objekty jsou automaticky pfi vkladani umistovany do pfislusnych hladin. Hladiny
tvofi horizontalni filtr, kterym lze ovlivnit viditelnost a grafické vlastnosti (barvu, tloustku, typ
a barvu Srafy vyplné ploch, ...) objektti ve vykresu. Grafické vlastnosti podle hladiny se projevi
u objekti, které maji v obecnych vlastnostech nastaveno dle hladiny. Nastaveni se provadi v
dialogu Hladiny, ktery se vyvola z menu Objekty - Hladiny....

Stromova struktura

Diky této architektuie programu Atlas, kde jsou vedlejsi objekty umistovany na objekty
hlavni, lze docilit libovolnych kombinaci, pii kterych si vedlejsi objekty piebiraji nékteré
parametry z objekttl hlavnich a nékteré si dopliiuji vlastnimi. Lze si s vyhodou vytvofit vlastni
knihovnu tvarovek a jinych typizovanych dili metodou logického vkladani jednotlivych
soucasti na hlavni objekt a cilového pfivazani. Na zavér se vykres téchto dild ulozi do archivu
k pouziti v budoucich vykresech.

Velice dilezitou vlastnosti nékterych objektli je zména definice métitek. Takto zménéna
m¢éfitka se predavaji vSem objektim v modelovych soutadnicich, které jsou na tento objekt
vlozeny.

Krizové vazby
Nadstavba si vytvarti automaticky logické vazby i mezi objekty, které nejsou navazany na
spole¢ny hlavni objekt (napf. fez niveletou potrubi a daty v tabulkach pod a nad fezy nebo

mezi trasou v situaci a fezem). Tyto vazby zajist'uji automatickou aktualizaci navazanych
objektli pfi zméné jednoho z nich.

Uzivatel ma moznost tyto vazby zpietrhat nebo navazat nové.

Interaktivni editace

V této verzi jiz neni uZivatel odkazan na editaci pfes soubor PLG nebo na metodu Smaz a
Vloz, ale nabizi se mu nastroj, kterym lze provadét editaci ptimo. Po vybéru, ktery provede
uzivatel stiskem tlacitka mysi na kresbé zvoleného objektu, se objekt zvyrazni a zobrazi se na
ném editacni body. Tyto body 1ze mysi uchopit a ménit jejich polohu. Soub&ézné se tato poloha
s prislusnym popisem zobrazuje v dialogovém panelu soutfadnic. Do tohoto panelu lze téz zadat
presné soutradnice editovaného bodu.

Pti vybéru plati standardy windows, tj. pfivybrani a odebirani objektti nebo vybérovych bodu
objektu vzhledem k jiz vybranym se provadi pfes soucasn¢ stisknutou klavesu Ctrl a stisk
levého tlacitka mysi (po jednom objektu, ¢i vybérovém bodu) nebo pomoci Ctrl a stisk levého
tla¢itka mysi a tahnuti (vybér obdélnikem).

On-line vazba mezi situaci a rezem

Pokud je v ramci jednoho dokumentu vytvoren ptidorys s DMT a z pidorysného polygonu je
spocten piimo (bez pouziti souboru PLG) podélny profil, tak veskeré editaéni zmény v situaci
se automaticky promitaji do fezu a naopak. Zmeéna trasy se tim stava otazkou neékolika minut.

Jestlize je zapnuta volba v menu Rezy - PriibéZné upravovat stani¢eni podobjekti, pak bude
dochazet i v pribéhu upravy staniceni v polygonu nebo pii jeho editaci k automatickym
opravam stani¢eni vSech fezl, Sachet a ostatnich podobjekti na né vlozenych. Mimo tsek
editace v situaci se zachovava pivodni polohopisné umisténi objektti a prepocitava se
staniCeni. V mist¢ editace se staniCeni upravuje linearni deformaci, tzv. gumove vzhledem k
predchozim délkam usekd mezi lomovymi body Polygonu Vodovodu.

UNDO - krok zpét

V této verzi jde konecné vratit chybny krok. Nikdo nejsme dokonaly a ¢as od ¢asu udélame a
odsouhlasime néco, ¢eho pozdéji litujeme. Pokud nyni smazete omylem cely pracné
namalovany fez, mtiZzete n€kolik poslednich operaci vratit.

Manual Vodovod 7.x Popis nadstavby Atlas Vodovod ¢ 19



Priprava vstupnich dat

Vstupni data vychazeji z technologie zpracovani piislusného projektu.

Geodeticka data lze ziskat cilenym méfenim pro nésledujici dvé metody :

Import ezl a objektl z PLG

Tato metoda je ekonomicky nenarocna, rychla a neni nutné provadét rozsahlé kontroly.
Nedostatkem téchto dat je jejich jednoucelovost. Ta je dana pozadavky urcujicimi ptidorysnou
trasu, ktera vétSinou nesplituje pfedpoklady druhotného vyuziti. Soubor PLG musi obsahovat 3
soutfadnice (Y,X,Z) vSech bodu vsech fezll (podélnych i pficnych).

Pokud neni nutna vazba na ptidorysné soufadnice, Ize zde s vyhodou pouzit zjednodusené
zadavani soufadnic jako Y=podélné stani¢eni, X=pticné staniceni vztazené k ose vodovodu a Z

Minimalni pocet fezi je jeden.
Soufanici Z nemusime do souboru PLG zadat v ptipad¢, ze existuje DMT na zajmovém tzemi
a funkce pfi tvorbé fezil zjisti soufadnici Z ze zadaného a vytvofeného DMT.

Import fez( a objektd dle vybraného polygonu

Toto je metoda budoucnosti. Jeji hlavni vyhodou je moznost operativnich zmén trasy fezl bez
nutnosti dodate¢ného dométovani ptislusnych boda fezd. Na druhé strané je nutné podotknout,
ze vybér bodi DMT pii geodetickém méteni je zcela podiizen prostorovym tvarim terénu,
takze ¢asova a finanCni narocnost ziskani kvalitnich vérohodnych dat je vyssi.

Pro vyuziti této metody pro vytvoreni navazanych fezt s polygony v situaci je nutny soubor
TRIJ vytvoteny v ATLAS DMT, tj. vytvoteny a odkontrolovany DMT.

Trasa do pidorysu ..., viz strana 42, se zadava do ptdorysu s existujicim DMT. S vyhodou
lze podlozit i rastrovou katastralni mapu nebo jiny vhodny podklad (napf. technickou mapu z
DXF, ...).

Pokud existuji polygony jiz nakreslené (napt. importem z DXF) a jsou obecného typu
PolygonM = pro polygon vodovodu, tak je 1ze pouzit. Funkce generovani fezli nize je nejdiive
pfevede na spravné typy a pak teprve vygeneruje fezy stejné, jako by polygony byly polygony
nadstavby Vodovodu.

Vlastni spusténi generovani fezl se provede vybérem polygonu vodovodu a volbou funkce v
menu Voda — Importi - dle vybraného polygonu ..., viz strana 39.

Na list fezt funkce vytvofi sestavu podélného fezu vodovodu.

Pti posunu nebo editaci vrcholti polygonti v situaci se automaticky aktualizuji navazané fezy,
staniCeni i polohy objetll na vodovodu. Priibéh fezu terénem se aktualizuje z DMT, ktery je
pro tento reZim prace nutny.

Vstupni soubory rezu (PLG)

Kompatibilita PLG souboru

Format z programu Rezy na polygony a Kresu 3.x je az na nékolik vyjimek zcela kompatibilni.
Naopak je mirné rozsifen tam, kde stary format pisobil omezeni. Zpétna kompatibilita témito

Manual Vodovod 7.x Vstupni soubory fezli (PLG) o 20



zmeénami neni omezena.

RozsSirené kody (verze)

.VER I nebo .VER 2
Kod prepnuti verze formatu souboru PLG. Verze formatu plati vzdy pro cely soubor PLG
VER 1

Staniceni objektti do fezu se zadava vzdy od 1. bodu podélného profilu, tzn. ze 1. bod ma pro
zadani staniceni objektl vzdy ST=0m.

Posun stanieni se zadava v inicializaénim objektu INICIAL (viz. strana 24)
.VER 2

StaniCeni se zadava absolutni (skutec¢né), nikoli mistni od zacatku fezu. Poc¢atecni ST, tzv. STO
se nastavuje v inicializaénim objektu INICIAL (viz. strana 24) jako 1. parametr. Stani¢eni
objektti v podélnych fezech se rovnéz zadava skute¢né v [m].

Mimo makra INICIAL lze zadat staniceni pfimo u bodll zaddvanych fezii na konci fadku jako
tzv. pevné stanieni napt. ST=1526, viz kapitola Body fezu (Y,X,Z,name,code)

na strané 22. To lze pouzit i pro délkovou deformaci fezi, atd.
Poznamka:

Pokud se koéd .VER 2 v souboru PLG nezada, provede se nacitani dle pravidel .VER 1.

Podporované kody teckove (.NP, .MA...)

C:\DMT\AMERIKA

Nézev modelu (pfed 1. Bodem na 1. platném fadku v souboru PLG pfi importu z PLG+DMT).
prvni platny fadek jako nazev DMT, coz mtize zptsobit napf. to, Zze v 1. fezu bude chybét prvni
bod. Je nutné jej uvést, i kdyz bude v dialogu vypoctu fezti Vodovodu upfesnén jiny nazev

modelu. Naopak ve varianté, kde jsou v souboru PLG zadany vSechny soufadnice bodu
(Y,X,Z), se nazev modelu v souboru PLG neuvadi.

.NB-
Nazvy bodt polygonu nebudou zadavany.
.NP

Uvozeni hlavi¢ky fezu a zadani hodnot platnych pro cely fez. Tento kod lze zadat i pfed
prvnim fezem. Za kédem lze uvést nasledujici standardni parametry:

SSName="abcde" ... nazev sestavy fezl
SSTitle="RAD AA" ... nadpis sestavy fezii

STitle="TEREN PO NAVAZCE" ... text pted fadkou patiici fezu ve svislém
kotovani

ST=-5.5 ... stani¢eni 1. bodu fezu v [m] (Ize zadat i u 1. bodu fezu)
Za kddem lze uvést nasledujici rozsiFené parametry:

OSA ... uvozeni pocatku podélného fezu nédvrhového terénu (v souboru PLG lze
pouzit pouze jednou). Pokud tento kéd v PLG neni uveden, je standardn€ pouzit
prvni zadany polygon bez tohoto rozsiteného parametru.

DOP ... uvozeni pocatku podéIného fezu doplitkového terénu (v souboru PLG lze
pouzit i vicekrat). Pokud tento kod v PLG neni uveden, je standardné pouzit
druhy a dalsi zadany polygon bez tohoto rozsifeného parametru.

NIVELETA ... uvozeni pocatku podélného fezu niveletou potrubi (v souboru PLG
1ze pouzit i vicekrat). Pokud tento kod v PLG neni uveden, zadny fez nebude
niveletou potrubi.

Poznamka: pokud se rozsifené parametry neuvedou, bere se implicitni potadi
zadanych polygonti fezt OSA, DOP, DOP, ...
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Za kodem nelze uvést nasledujici standardni parametry:

NS=ANO ... nova sestava ezt ANO/NE ... je dano vzdy NS=NE

SSTName="Podélny fez standardni" ... nazev vzorové sestavy se voli v dialogu
importu
STName="Bézny" ... nazev vzorového fezu se voli v dialogu importu

STP=15125.8 ... podélné staniceni pficného fezu v [m] - nepouzivaji se pficné fezy

Napt.: NP OSA STitle="TEREN PO NAVAZCE"
nebo NP NIVELETA SSTitle="RAD AA STAVAJICI" STP=14568
MA

Kod znamena, Ze bude nasledovat jméno a parametry grafického objektu (makra), ktery bude
vlozen do vykresu fezt.

.MP

Dalsi parametry objekttl (podporovano pouze u objekti NOVYSTAV, TAB RHx, S,
SACHTA a u inicializa¢niho objektu INICIAL.

IN
Zadani nazvu nového DMT v¢. cesty (nutno uvést pied 1. bodem fezu).
MS

Doplni do parametru objektu staniceni z piedchazejiciho bodu.

Nepodporované kody

.SP

Nastaveni stani¢eni prvnich bodi vSech nasledujicich fezt.
.DB

Pfemisténi na patu kolmice. Nutné pouzit kod PP=.

.PR

Vypocet pruseéiku polygonu s useckou.

STa .E

Definice staniceni, ve kterych se z DMT nacte bod.

.NB+

Zadavani bodt polygonid nazvem bodu (soufadnice v jiném souboru).
FMT...

Format je pevné pfedepsan takto (standard JTSK): FMT y x z name tcode(-) cmt(;$!*@)
sys=0

Body rezu (Y,X,Z,name,code)

Radek bodu fezu lze zadati minimalné 3 soufadnicemi, standardn& Y,X,Z (nejlépe JTSK)
Napft.: 1254689.25 658324.29 256.15
Za soutadnici Z 1ze uvést jesté nazev bodu (text) a kody oddélené znakem"-"
Napft.: 1254689.25 658324.29 256.15 2586 LOMO08
Na konec fadku 1ze uvést nasledujici kody:
ST=... staniCeni bodu v [m]. Napft.: ST=4580

NA=... jméno bodu (zobrazitelné alfanumerické znaky kromé mezery, tabelatoru,
teCky a "=" v poctu zpravidla do 11 znakd). Napt.: NA=2586 nebo
NA=PT10256
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NC=... ¢iselny kod (pii vypoctu z DMT se do ného plni priorita hrany modelu) - celé
¢islo 0 az 255. Napt.: NC=105

TC=... textovy kod (omezeni poctu znaki jako u jména bodu). Mize byt v datové
vete vicekrat. Oddélovac koda tvori znak "-". Napt.: TC=LOM-S58-RAD BC

PP=... polygonovy bod - hodnota typu ANO/NE (lom v piidorysu). Jsou-li v
polygonu takto urceny lomové body, pak pii zpracovani polygonu pro vypocet
fezli budou ostatni body ”doraZeny” na patu kolmice ke spojnici polygonovych
bod, mezi kterymi jsou uvedeny. Pokud je alespoii u dvou bodt (prvni a
posledni) uveden kod PP=Ano jsou vSechny ostatni body automaticky PP=ne.
Neni-li tento kdd v ramci fezu uveden ani jednou, povazuji se v§echny body v
fezu za polygonové.

VD=... bod se svislou kdtou v fezu — hodnota typu ANO/NE. Implicitné je VD=Ne,
€0z neznamena, ze se nemohou v editoru nasledné okotovat

NO-=... usek cary fezu od predchoziho bodu k tomuto se nema kreslit (hodnota typu
ANO/NE). Implicitné je NO=Ano

TP=... Gisek v fezu od piedchoziho bodu k tomuto ma prioritu - ¢iselny kod tseku
jako priorita trojuhelnika pfi vypoctu z DMT (0 az 255)

TT=... usek od predchoziho bodu k tomuto je ur¢itého typu - podle typu trojuhelnika
pii vypoctu z DMT (hodnota O pro ostrov, E pro obal, jinak N-nic)

ET=... bod lezi na hran¢ DMT uréitého typu (P,L,R,0,U... povinna, lomova, ptima,
ostrovni, ostr. pfima, a N ... bod neni na vyznamné hran¢)

Napi.: 1254689.25 658324.29 256.15 12586VL05 RAD BA ST=1050 PP=Ano
nebo 1254689.25 658324.29 256.15 ST=0 NA=LOM TC="LOM"

Zadané staniceni kodem ST= ma pfednost pfed vypoctenym stani¢enim ze soufadnic Y,X.
Staniceni lze zadati pouze na nékteré body fezu. Ostatni body, u kterych neni stani¢eni zadano,
si jej dopocitaji. Pokud je bod mezi body se zadanym stanicenim, tak se stani¢eni rovnomérné
dopocita v poméru rozdilu stani¢eni zadaného a spocteného ze soutfadnic Y,X. Pokud je bod
pted nebo za krajnim bodem se zadanym stani¢enim, tak se stanic¢eni dopocte ze souradnic Y,X
presné.

Z tohoto odstavce vyplyva fakt, Ze je vhodné u 1. bodu fezu zadat ST=0 nebo ST=2568, coz
zpusobi, Ze v tomto bod¢ bude zadané stani¢eni. U zadného jiného bodu neni nutné jiz
staniceni uvadét. V praxi je vyhodné pouziti kod ST= i u bodl podélnych fezl v pripade, ze
jich je v jedné sestavé vice a méli by mit stejnou délku. Pak zadame ST=... u pocateénich i
koncovych bodt vsech fezt.

Vztazenim bodi na patu kolmice pomoci kodu PP=Ano zpisobime pfepocteni soutadnic Y,X.
Pfepocet souradnic se provadi pred pripadnou deformaci stani¢eni pomoci kodu ST=. Pro
vyrovnani bodi mezi lomovymi body do piimky, uvedeme k6d PP=Ano pouze u lomovych
bodt ptidorysného polygonu.

Komentar

Za komentaf se povazuje text, ktery za¢ina znakem:
“” nebo “$” nebo “!” nebo “*” nebo "@"

Jiné znaky nelze jako uvozeni komentaie zadati.
Napt.:

; toto je komentar

1025368.49 685124.25 254.45 ;toto je komentar uvedeny za Y, X,Z

Zadavané parametry

Ciselné: zadavaji se znaky 0 az 9 a jako desetinny odd&lova¢ je nutné pouzivati te¢ku !
Napt.: 100.52

Textové: 1ze zadavati libovolné znaky v dvojitych uvozovkach uvedenymi pfed prvnim a za
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poslednim znakem textu

Napt.: "KRIZOVATKA U FAKULTNI NEMOCNICE"
Logické: 1ze zadati nasledujici volby

Souhlas: 1,Y,Yes,A,Ano,J,Ja

Nesouhlas: 0,N,No,Ne,Nein

Napt: NS=Ano

Oddélovace parametri

1) Mezera nebo nékolik mezer

2) Tabelator nebo nékolik tabelatorti

Objekty (makra)

Do sestavy podélnych rezu

INICIAL

- inicializace pocdtecniho stanicent vSech podélnych profilii (Fezii)
- pokud je v PLG zadano ignoruji se zadani ST= u bodii rezii
format: INICIAL "STO"

Vysvétleni parametra:

"STO"... staniceni 1. bodu podélného fezu v [m] (zadano jako text v
uvozovkach) <default="0">

Priklad:
.MA Inicial
.MP "555.00"

NOVYSTAV

- definice priibéhu cary nivelety potrubi

- body NS je nutné zadavat ve sméru stoupajiciho staniceni
format: NOVYSTAV

stns[1], zns[1],
stns[2], zns[2], ....

Vysvétleni parametra:

stnsfi]... stani¢eni lom. bodd Eary nivelety potrubi v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ...skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

znsfi]... nadmorska vyska lom. bodt ¢ary nového stavu v [m n.m.]
Priklad:
.ma NOVYSTAV
.mp  0.00 50325

.mp  38.00 508.56
.mp  152.00 505.54

KRIZ

- wkresli schéma a okotuje do podélného profilu krizeni s jinymi inZenyrskymi sitémi
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format: KRIZ typkriz, stKriz, zKriz, DNKriz, "popp_Kriz"

typkriz... - podzemni:
0..neurcité (elipsa)
1..kanalizace (elipsa)
2..vodovod (elipsa)
3..sdélovaci kabel mistni (krouzek 2mm)
4..sdélovaci kabel dalkovy (krouzek 2mm)
5..plyn (elipsa)
6..silnoproud NN (krouzek 2mm)
7..silnoproud VN (krouzek 2mm)
8..kolektor (obdéinik s x v)

StKriz... stanic¢eni kriziciho prvku v ose v [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

zZKriz... nadmofrska vys$ka dna kfiziciho prvku [m n.m.]
DNKriz... prumér nebo Sirka kriZziciho prvku DN v [mm], DN=0.. te¢ka"
popp_Kriz... svisly popis nad kfizicim prvkem,""=implicitni popis dle typu
kfizeni
Priklad:
.ma KRIZ 5 170.0 195.50 1500 "KRIZENI VODOVODU"
.ma KRIZ 8 80.0 199.50 1500 "KRIZENI S KOLEKTOREM"

SOUBEH

- vkresli ¢aru soubézného vedeni s okotovanim pocatku a konce s textovym popisem
format: SOUBEH st1, st2, dY, popis

st1 ... stani¢eni pocatku silnice v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

st2 ... stani¢eni konce silnice v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

dy ... svisly posun v [mm] od horni tabulky <20>
popis ... vodorovny popis nad &arou soubéhu <"SOUBEH">
Priklad:

.ma SOUBEH 220 275 40 "SOUBEH S VODOVODEM DN150"

SOUPE

- vykresli Soupatko na potrubi se svislym popisem nad rezem
format: SOUPE st, popis

st... stani¢eni v ose[m] (Ize pouZit i .ms)
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

pOpis ... svisly popis nad fezem <"SOUPE">
- povinny parametr je pouze st

Priklad:
651300 1015040511.94 NA=200ST=0
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651600 1015000516.11 NA=201
.MA SOUPE .ms "SOUPE 15869"

. NEDO ———-mmemm-
.MA SOUPE 1254.4 "SOUPATKO REGULACNI DN 1000"

SACHTA

- wkresli znacku Sachty na potrubi se svislym popisem nad rezem
format: SACHTA st, typ, popis

st... stani¢eni v ose[m] (Ize pouziti.ms)
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

typ ... 0..neznamy, 1..AS, 2..VPS, 3..VS dle CSN 01 3462
popis ... svisly popis nad fezem <"S 15">

- povinny parametr je pouze st

Priklad:
651300 1015040 511.94 NA=200 ST=0
651600 1015000 516.11 NA=201
.MA SACHTA .ms 2 "VPS 2-15"
. nebo ----------

.MA SACHTA 154.5 2 "VPS &. 1543"

OBJEKT

- wkresli znacku hydrantu ¢i vyusti na potrubi se svislym popisem nad Fezem
format: OBJEKT st, typ, popis

st... staniceni v ose[m] (Ize pouZit i .ms)
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skutecné staniceni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

typ ... 0..nevznémy, 1..Hpod, 2..Hnad, 3..H=VP, 4..H=V, 5..VP, 6..VST
dle CSN 01 3462
popis ... svisly popis nad fezem <"S 15">

- povinny parametr je pouze st

Priklad:
651300 1015040 511.94 NA=200 ST=0
651600 1015000 516.11 NA=201
.MA OBJEKT .ms 2 "H 15"
. nebo ----------

.MA OBJEKT 154.5 6 "VST ¢&. 13"

POPIS

- vkresleni svislého popisu nad terénem v¢. jeho optimalizace v ose X (odskakovani) i v ose Y
(rozdélovani do vice radkii dle max. poctu znakit na radce)

format: POPIS barva, stpop, "text popisu”
barva... Cislo barvy popisu <7...Cerna>

stpop... stanieni popisu v [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

text popisu...  text popisu nad terénem
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- povinné jsou vSechny parametry

Priklad:

.ma popis 7 459.00 "VRCHNI EL. VEDENI KM 0.444"
.ma popis 7 .ms "VRCHNI EL. VEDENI KM 0.444"

OBETONOVAT
- vykresli obetonovani v zadané tloustce na potrubi
format: OBETONOVAT st1, st2, Tl

st1 ... stani¢eni pocatku obetonovani v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdéalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

st2 ... stani¢eni konce obetonovani v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdéalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

Tl ... tlouStka obetonovani v [m]
Priklad:
.ma OBETONOVAT 120 170 0.15
SILNICE

- wkresli ekvidistantu k éare rezu ndvrhového terénu v tloustce 0.2m
format: SILNICE st1, st2, popis

st1 ... stani¢eni pocatku silnice v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

st2 ... stani¢eni konce silnice v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skutecné stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

popis ... svisly popis nad fezem
Priklad:
.ma SILNICE 25.58 35.15 "ASFALTOVA KOMUNIKACE"
CHRANICKA

- vkresli chranicku na potrubi
format: CHRANICKA st1, st2, "popis"”

st1 ... stani¢eni pocatku chranicky v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdéalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

st2 ... stani¢eni konce chranicky v [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skutecné stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

popis ... svisly popis nad chranickou v pevné daném formatu
"DN/TI Druh materialu", kde DN je pramér chranicky v [mm]
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<1000>, Tl je tloustka stény v [mm] <125>a nasleduje popis
druhu materialu

Priklad:
.ma CHRANICKA 1253.5 1264.5 "90/8.5 PE"

ORIENTYC
- wkresli orientacni ty¢ na potrubi se svislym popisem nad rezem
format: ORIENTYC st, popis

st... stani¢eni v ose[m] (Ize pouziti.ms)
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

pOpiS ... svisly popis nad fezem <"ORIENTACNI TYC">
- povinny parametr je pouze st
Priklad:
651300.5 1015040.45 511.94 NA=200ST=0
651600.87 1015000.1 516.11 NA=201
.MA ORIENTYC .ms "ORIENTACNI TYC"
nebo -----—-----

.MA ORIENTYC 1254.4

PRIPOJKA
- wkresli pripojku na potrubi se svislym popisem nad rezem
format: PRIPOJKA st, kod_strany, popis

st... staniceni v ose[m] (Ize pouZit i .ms)
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

kod_strany ... Ciselnik:
0... neur¢eno
1... prava
2... leva
3... prava i leva

popis ... svisly popis nad fezem <"PRIPOJKA">
- povinny parametr je pouze st

Priklad:
651300 1015040 511.94 NA=200 ST=0
651600 1015000 516.11 NA=201

.MA PRIPOJKA .ms 1 "PP &. 689"

.MA PRIPOJKA 1250 2 "CERNA PRIPOJKA"

SVK
- vykresleni svislé vyskové koty vé. jeji optimalizace v ose X (odskakovaini)
format: SVK stsvk

Stsvk... stani¢eni svislé vySkové koty terénu v [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdéalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skute¢né stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

Priklad:
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.ma svk 459.00

KOTATER
- vykresli vyskovou kotu na terénu
format: KOTATER barva, stkter, dyy, dxx
barva... Cislo barvy popisu <7...Cerna>

stkter... staniceni vysSkové koty terénu v [m]
- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skuteCné stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

dyy... svisla souf. od hlavniho bodu koty k zakladné Cary popisu
ve stupnich t[mm] <10>

axx... vodorovna délka zakladny t[mm]<12>
- povinné jsou prvni dva parametry

- ostatni, pokud nebudou uvedeny, budou nahrazeny prednastavenymi hodnotami uvedenymi v
<>,

Priklad:
.ma kotater 7 459.00 15 14
.ma kotater 7 459.00

TAB_RH1
- vyplnéni hranic katastrii do horni tabulky do 1. Fadku

format: TAB_RH1
stpop[1], "pop[1]",
stpop[2], "pop[2]", ...

stpopli]... stani¢eni konce popisovaného useku v tabulce [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skuteéné podélné stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

poplil... text popisu do zadaného useku tabulky
Priklad:
.ma TAB_RH]I
.mp 50 "PRELOUC"

.mp 85.33 "PARDUBICE"
.mp 280.00 "OPATOVICE"
.mp 330.00 "HRADEC KRALOVE"

TAB_RH2
- vyplnéni druhit pozemkii do horni tabulky do 2. radku

format: TAB_RH2

stpop[1], "pop[1]",

stpop[2], "pop[2]", ...

stpopli]... stani¢eni konce popisovaného useku v tabulce [m]

- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skuteéné podélné stani¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

popli]... text popisu do zadaného useku tabulky
Priklad:
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.ma TAB_RH?
mp 50 "LOUKA"

.mp 8533 "KOMUNIKACE"
.mp 320.00 "ZAHRADA"
.mp 330.00 "KOMUNIKACE"

TAB_RH3
- wyplnéni cisel parcel do horni tabulky do 3. radku

format: TAB_RH3
stpop[1], "pop[1]",
stpop[2], "pop[2]", ...

stpopli]... stani¢eni konce popisovaného useku v tabulce [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdéalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skuteéné podélné stanic¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

popli]... text popisu do zadaného useku tabulky
Priklad:
.ma TAB RH?2
.mp 14.28 "1265/2"
.mp 155.33 "256"
.mp 205.89 "258/7"
.mp 330.00 "3875"

TAB_RD4
- vyplnéni piidorysnych lomii trasy vodovodu do dolni tabulky do 1. Fadku
- vygeneruje vzdalenosti primych usekii do tabulky

- popise ve svislem popisu nad terénem lomové body, v¢. Sipky zaboceni v zadaném smeéru (viz.
parametr uhel)

format: TAB_RD4
stpop[1], "pop[1]", uhel[1]
stpop[2], "pop[2]", uhel[1]

stpopli]... stani¢eni konce popisovaného useku v tabulce [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skuteéné podélné stanic¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

poplil... text popisu do zadaného useku tabulky
uhelfi]... Uhel zaboceni od pfimky ve sméru staniceni (+-180 stupriti)
- povinné jsou prvni dva parametry. Neuvedeny uhel=0 a tudiz nebude u cdry popisu smérovd
Sipka.
Priklad:
.ma TAB_RD4

.mp 50.00 "Vi22"
.mp 208 "VI58* 45
.mp 300 "V208"

Upozornéni: pokud nebude zadano toto makro, tak se po nacitdini PLG souboru provede
automatické otestovani piidorysné trasy a lomové body budou vygenerovany dle zadanych
soufadnic Y,X jednotlivych lomovych boda
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TAB_RD6
- vyplneni druhit potrubi=material a rozméry do dolni tabulky do 4. Fadku

format: TAB_RD6

stpop[1], "pop[1]",

stpop[2], "pop[2]", ...

stpopli]... stani¢eni konce popisovaného tseku v tabulce [m]

- verze 1 ...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku fezu
- verze 2 ... skuteéné podélné staniceni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

popli]... text popisu do zadaného useku tabulky
Priklad:
.ma TAB_RD6
.mp 12528 "KAMENINA" "1000/150"
.mp 258.63 "PE-SDR 11"  "600/25"
.mp 320.00 "PP-AAA" "400"

TAB_RD7
- vyplnéni zpiisobu tézeni do dolni tabulky do 3. radku

format: TAB_RD7
stpop[1], index[1],
stpop[2], index[2], ...

stpopli]... stani¢eni konce popisovaného useku v tabulce [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skutec¢né podélné staniceni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

index(i]... index z Ciselniku:

0 ="NEZNAMY"
1="STROJNE"
2 ="RUCNE"
3 ="PROTLAK"

Priklad:

.ma TAB _RD7

.mp  50.67 1

.mp 180.99 2

.mp 200.99 3

.mp 320.00 0

TAB_RD9

- vyplnéni pritokit Q [I/s] do dolni tabulky do 6. radku

format: TAB_RD9
stpop[1], Qcislo[1],
stpopl[2], Qcislo[2], ...

stpopli]... stani¢eni konce popisovaného useku v tabulce [m]
- verze 1...nutno zadat jako vzdalenost od pocatku rezu
- verze 2 ... skute¢né podélné stanic¢eni
- nastaveni verze plati pro cely soubor PLG (viz .VER 1 nebo
.VER 2 strana 21)

Qcisloi]... prutok Q [I/s] (reélné cislo)
Priklad:
.ma TAB_RD9
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mp  50.67 120
mp 180.99 100
mp 200.99 80
.mp 320.00 60

Menu Soubor

Novy dokument...

Zalozeni nového vykresu se provede standardnim postupem.

# Atlas DMT - aaaDMT_v8.add

Soubory Upravy Zobrazit Mastroje

WUl Uvodni nabidka - otevieni existujicich & nového dokumentu..,

Oteviit dokument...
Zaviit dokument

UloZit dokument
UloZit dokument Jako...

UloZit dokument jakao vzaor...

Otevit dokument z archivu...

UloZit dokument do archivu...

B EHy BEEO®

Viastnosti dokumentu ...

i

Viastnosti listu ...
Tisk...
Mahled

=
ft
5

5 [ |

Import
Export

ﬂ Konec

Ohjekty  Padorys

DMT Rezy Téiba 1

Ctrl+N
Ctrl+=Q

Ctrl+5

Muzete, ale nemusite zvolit vzor (Sablonu) pod nazvem voda.a4t. V Sablon¢ se prenasi

nastaveni hladin a nékterych vychozich hodnot v dialozich.
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Atlas DMT - start rg

Maposled otevieng dokumenty

D ADmt4080DAT AW odovodsaaaDMT w8, add

D:ADmtdSDAT AN analaaaZ 0RO TS add =
DeADmt40SDATANMCES T aaak.orydors. add Olbeiit
D:ADmtdSDAT AW adovodWWODADMT 8. a4d wybrang
C:ADmbd DDA T AN odovodhaaalMT . add

O:ADmt40NDAT AN odovodhaaa. add

D:ADmtdSDAT AW adovodWWODADMT .add

D:ADmtdSDAT AW adovodWWZ0R0DMT . add

DALt ONDAT AN odovodhaaatZ0RPLG. add By
D:ADmtdNDAT AN odovodhaaaD T wBa add b
Iv “zor pro novp dokument ; Nl
C:ADocuments and Settingz Al Uszers\Data aplikacihatlasLid AtHasDMTAT emplatehyoda, adt dokurment
Poznamk.a u vzorového
dokumentu
Otewfit ukazkov) dokument Oteviit jing
Stornio existujici
Oteviit dokument z Archivu dokument

Vzor lze ulozit volbou Ulozit dokument jako vzor ... v menu Soubor.

Yiastnosti listu dokumentu

Wellkost stranky » mm
Sifka [mm] :I Standardni ;
Viska[mm] 237 = | -

SloZeni liztu z tizkovich stranek

[ Ligt ghofen z nékolika tiskowich stranek

Ma &fku :I Celkové razmény
Ma vk I_:| 840« 297
Prekmt sloupcd :I i
Prekiyt fad :| .

Souradna soustava liztu
Posun pocatku

Doprava (0.0 —|
Maharu (0.0 2

Mafitka [100.0 :| =

Jméno |List PO Yodovodu

[v Zobrazit list Barva ...

[ DOfiznout kresbu

Storno | Pouzit | ok |

Po nacteni vzoru se otevie dialog pro nastaveni rozmért vykresu (format papiru), skladby
vykresovych formati, volby zobrazeni listu a moznosti zadani jména listu.

mrn
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Menu Voda

Import

z PLG...
Nacteni souboru PLG (body Y,X a Z fezii) bez DMT

Format souboru PLG je popsan v ¢asti PFiprava vstupnich dat na stran¢ 20.

Nejprve se otevie dialog volby souboru:

Yoda Okno  Mapovéda

T

YWloZeni zakladniho objekiu P == dle vybraného pokygonu ...
Ohiekty do Fezu » :

L = <
Chijekky do Phdorysu rE = f ’ @
Kok 3
Tabulky DR L W%

| Westupy

Yyhér soubori . plg
Oblast hledzn: | ) Plg_yz ~| & Bk E-

_2 Sfvzor.plg

Fozledni
dokumenty

D akurmetty

=
A

Tento pocitac

Mista v siti Hazew soubaor; |"-.J'2|:|r.|:||g ﬂ Otewrit |
ﬂ Stormo

Saoubory bpu: | PLG [*.plg]

Nasledné se otevie Dialog vypocet Fezii Vodovodu strana 35.
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Dialog vypocet rezu
Vodovodu:||D_VODA_CALCULATE_HELP

V dialogu je nutné zadat jméno souboru ve formatu PLG. Ostatni prvky dialogu Ize ponechat
v prednastavenych hodnotach nebo je pozménit.

Format souboru PLG je popsan v ¢asti PFiprava vstupnich dat na stran¢ 20 .

Vypocet fez( Vodovodu ? X

=

DT

Navrhowy | =

Pavodni | J
Doplikawy | > | %]
Yyhlazeni [m] : 0.a i‘ [v Zjistit priseéiky s jingymi polygony »>

Kfizenivznikne jen s pojmenowvanym palygonerm Nl standardni hloubky kfiZeni.. ‘
FPowwpottu
MNézew fadu: [ dleplg |RAD
Pocélny fez
¥ wNehsR. | Svislpop..
Mefitka delek 1. (1000 :‘ M&fitka vigek 1. [100 :‘
Mazew listu: |List PO Vadowodu

Wzany.. | MNénrh.. ‘Prefixyapustfixyhladin...| Storno ‘ Generuvatl

Sekce DMT se pii nacitani kompletné zamétenych bodu ezt v PLG souboru (X,Y,Z)
nepouzije. Popis nastaveni sekce DMT pro Naéteni souboru PLG (Y,X) z DMT (Z) je popsan
na strana 37.

Veskeré parametry, které zde uZzivatel nastavi, se projevi aZ po vygenerovani grafickych
objektll (feztl terénu, kiizeni, ...), které poslouzi pro navrh vysky srovnavacich rovin,
automatického vlozeni svislych kot v fezech a pro vyskovy navrh nivelety potrubi, v¢. vlozeni
objektli na fezy (orientadni tyCe, Soupatka,...) a nastaveni méfitek fezu.

Pokud nebudou ptislusna tlacitka “odfajfkovana”, ptislusné akce se po vygenerovani
neprovedou.

Podélny fez — Navrh S.R. ... viz Navrh vy$ky a zmén srovnavaci roviny strana 57
Podélny fez - Svisl.pop. ... viz VleZeni svislého popisu strana 56

Vzorova nastaveni fezi 1ze ulozit v dialogu vlastnosti fezu. Takto uloZena nastaveni se
mohou pouzit pro jednotlivé typy fezl v dialogu Vzorova nastaveni sestavy a i‘ezi strana 57,
ktery se otevie po stisku tlacitka Vzory... .

V tomto dialogu se nastavuji defaultni hodnoty pro profil a podsyp.

Tlac¢itko Navrh... otevira dialog Navrhové parametry nivelety potrubi (strana 63) , kde lze
zadat limitni hodnoty pro vyskovy navrh nivelety potrubi.

Jestlize vSak vykreslujeme stavajici stav, je vhodnéjsi vyuzit zadani nivelety potrubi v souboru
PLG zptisobem naméienych soutadnic Y,X,Z - viz NP NIVELETA strana 21 nebo jako ST,Z
viz. . ma NOVYSTAY strana 24. Posledni moznosti je vlozeni nivelety potrubi z menu Voda -
Objekty do Rezu - Niveleta vodovodu.

Editace nivelety potrubi se provadi v dialogu Vlastnosti potrubi v podélném fezu (strana 59)
, pomoci mysi, dialogu soufadnic nebo konstrukéniho dialogu bodi fezu.

Tlacitko Prefixy a postfixy hladin... slouzi k otevieni dialogu Zadéani texti pied a za
nazvem standardnich hladin vykresu, viz strana 36, které se pii generovani novych objektd v
rdmci vypoctu pouziji u vSech hladin. Shodné se presunou do hladin s témito prefixy a postfixy
i pouZité polygony v piipade, ze se fezy generuji nad vybranym polygonem v situaci.
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Tato funkénost se hodi zejména pfi slozitych situacich s vice polygony tokil, cest a
inzenyrskych siti (pozemkové upravy), kdy je potieba kresbu fidit hladinami, které 1ze
jednoduse vypnout nebo zménit u nich grafické atributy.

Zadani textd pred a za nazvem standardnich hladin vykresu

Zadani textii pied a za nazvem standardnich hladin vikresu E|g|

Text pred nazvem hladiny: |HFE.-'1‘-.DEE_

Text za nazvem hlading: |_1 5

Info

Flwodni nazwy hladin = nechte pole prazdna.

Jestli choete viechny nowé wybvarens nadstavboyve objekty umistit do novijch
zpecialng pojmenovanich hladin, tak zadejte texty, kieré se do standardnich nazvi
hladin pfidaji.

Storno | ] |

V uvedeném piikladu budou hladiny pojmenovany takto:

B Hladiny
1S0L | | Nu:u\-'.:‘|| Yyurmazat | Wybrat vie | Obratit wibér |m [w Testyl Ohranicéeni
| Hladina | K..| Z..| If..| Barva cay | Weor San | Tlouitka |A
Zakladni hladina ——[CSH 0.0 010
HRADEC_CHRAMICKA_152 g2 ¢ ECemni ——C5MO00 —— 020
HRADEC_KOTA_152 F e F Wiema —CsWom  —— 018
HRADEC_KRIZEMI_152 J & F Biema — CENO0] e .35
HRADEC _OBETOMOWAMI_152 & F Blervend —CEMO0 —— 018
HRADEC_OBJEKT_152 J & F Biema —C5MO0M —— 025
HRADEC_POPISY_MAD_TEREMEM_152 7 g5 7 EMCems —CsWom  —— 018
HRADEC_FRIPOJEA_W_152 F e J Wiema —————CSH 00— 035
HRADEC_REDIJKCE_152 J & 7 Bl — CEM O] e— 035
HRADEC_REZY_MIVELETA_POTRUBI_152 F gt & ECervend — CEMO0]  e— 050
HRADEC_REZY_PODSYFY_152 F & F BCervena oo CSM 00 —— 018
HRADEC_REZY_TEREM_152 F e J Wiema ————C5H 00— 025
HRADEC_ROVMOBEZRY_152 J & F Blervena —CEMO0T —— 018
HRADEC_SACHTA_ 152 J & F Biema —— CEM O — 035
HRADEC_SESTAWA_REZI_152 J & F Biema —  CEMO0]  — 050
HRADEC_SMERCYE_POMERY_152 F e J Wiema ——C5W0M  —— 018
HRADEC_SOUBEH_152 J & 7 Bl — CEMO0] —— 025
HRADEC_SOUPE_152 J & F Biema —— CEM O — 035
HRADEC_SWE_152 J & F Biema —CsWom  —— 018
HRADEC_SWk_STAT_152 F e J Wiema ————C5H 00— 025
HRADEC_TABULEKY_152 J & 7 Bl — CEMO0] —— 025
HRADEC_ZMALCKA 152 ;E 2 ;E .I_i_‘erné —I;SN oot —— 018 w
< >

[ Rychlé prepinani kresby hladin
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Pfiklad souboru PLG se vSemi body Y,X,Z bez pouZiti DMT:

; (c) Vodov_ps Vstup terenu pro vodovod verze 1.0.01

.NB-

0 0 518.1
10 0 517.5
19 0 517.8
217 0 517.9
46 0 517.38
73 0 517.31
83 0 516.86
185 0 515.37
230 0 515.08
240 0 514.95
245 0 513
250 0 513
255 0 514.3
270 0 514.41
300 40 513.94

; Katastry

.ma TAB RH1

.mp 100.00 "PUSTA KAMENICE"
.mp 320.00 "ZAHORANY"

; parcelni cisla

.ma TAB RH3

.mp 100.00 "1052/2"
.mp 185.00 "852"
.mp 285.00 "855"
.mp 320.00 "1250/1"

; materidl potrubi, DN/tloudtka
.ma TAB RD6

.mp 100.00 "RPE DN63" "63/5.8"
.mp 150.00 "RPE DN50" "50/5.4"
.mp 320.00 "RPE DN4Q0" "40/3.7"

zplusoby té&zeni dle Ciselniku
.ma TAB RD7

.mp 48.00 1

.mp 70.50 3

.mp 320.00 0

; zadani prutoku Q [1/s]
.ma TAB RD9

.mp 100.00 50

.mp 185.00 40

.mp 320.00 25

.ma CHRANICKA 48.00 70.50 "100/8 OCEL"
.ma SILNICE 27.00 72.00 "KOMUNIKACE"
.ma SOUPE 42.45 "38"

; Sachta ST, typ, popis
.ma SACHTA 120 1 "aAS 25"

; hydrant jako vypust: ST, typ, popis
.ma OBJEKT 27 4 "H=V 25"

; POPIS barva, staniceni, text
.ma POPIS 5 247 "VODNI TOK"

.ma PRIPOJKA 4.10 1 "PRIPOJKA"

Nacéteni souboru PLG (Y,X) z DMT (2)

Dialog je stejny jako v ptipadé importu vSech soufadnic bodl z PLG, popsaného v ¢asti Dialog
vypocet Fezii Vodovodu na strané 35 .
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ot

Vypocet ['EZLTI- Vodovodu ? X
|D:‘-,Dmt4U\DATA\KanaIWZORPLG J
DT
MNénrhouy |D:\Dmt4EI\DATA'\,KanaI\EEOHDANEC J
Pavodni | J
Doplikewy | =1
“hhlazeni [m] : 0.0 il v Ziistit prizediky s jinymi polygony g
FFizeniwznikne jen s pojmenowanym polygonem Standardni hloubky kfiZeni... |
Fowypottu
Mazew fadu: [ dleplg ‘ﬁAD
Podélny fez
||| Néwh SR | M  Svislpop.
I W&fitko dalek 1;  [1000 i‘ MEFto wysek 1 [100 il
Mazev listu: |List PO Yadovady
WEOny.. ‘ M&werh... | Frefixy a postfoy hladin ... ‘ Storno | Generowvat ‘

Pro nacteni vySek Z z DMT se zada jméno DMT (Digitalniho modelu terénu) a interval
generace bodl fezt z ného (Spline=Vyhlazeni).

Navrhovy DMT miiZe byt pouze jeden. Vygenerovany fez slouzi k navrhu nivelety potrubi.
Jedna se tedy o finalni terén po ptipadnych Gpravach.

Pivodni DMT muze byt také pouze jeden. Vygenerovany fez slouzi zejména pro vykresleni
stavajiciho stavu terénu a k vypoctu kubatur vykopd.

Doplitkovych DMT lze zadat vice. Z kazdého vznikne v sestavé fezt dalsi fez.

Format souboru PLG je popséan v ¢asti PFiprava vstupnich dat na stran¢ 20 . Pokud je zadan
DMT, tak se pfi generovani fezi ignoruje soufadnice Z zadana v PLG souboru.

Body ¢ary fezu se naditaji z DMT dle parametru Vyhlazeni [m], ktery udava krok staniceni, po
kterém se odecita souradnice “Z”. Pokud je hodnota=0, tak jsou z DMT brany pouze body na
hranach trojuhelnikii.

Volba Priisefiky s jinymi polygony zjisti pidorysné pruseciky s jinymi polygony, pfevezme
jejich jméno a vlozi do fezu objekt kiizeni. Vyskové se prisecik nefesi, takze objekt kiizeni je
vlozen na vysku terénu v daném staniceni.

Ptiklad souboru PLG, kde se doplni body a soufadnice Z z DMT:

; polygon z modelu "c:\dmt40\data\vodovod\bohdanec.trj"
;  WIntEd Extended 3.0.5

;  Patek 17. 7. 1998 21:07
c:\dmt40\data\vodovod\bohdanec

’

754634.107 1012457.298
754610.392 1012473.673
754583.854 1012495.129
754557.880 1012515.456
754520.049 1012539.171

Vlastni vypocet iezi se spusti po stisku tladitka Generovat. Pokud vznikne pfi vypoctu fatalni
chyba vlivem neftesitelného zadani v souboru PLG, bude uzivatel upozornén na chybu
varovnym dialogem,ve kterém je uvedeno ,o jakou chybu se jedna a na jakém fadku souboru
PLG se nachazi pti€ina. (napf. objekt na fezu, ktery neni zadan nebo v misté€, kde program
ocekava Cislo se nachazi text, ...)

Pokud se bude jednat o chybu logiky napf. stani¢eni objektu mimo fez nebo vyska kiiziciho
objektu 500m nad terénem, tak se vypocet dokonci a chyby se ulozi do souboru LOG se
shodnym jménem jako soubor PLG. Zavady lze odstranit interaktivné v programu Atlas nebo
opravou v souboru PLG a naslednym novym vygenerovanim fezt.
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Upozornéni: Novym vypoctem fezl se generuji vzdy nové objekty, které se neporovnavaji ani
nezaménuji za diive vygenerované. Generace funguje jako IMPORT.

dle vybraného polygonu ... i
Tato metoda pfedpoklada existenci padorysu véetné DMT.

Vyhodou je i moznost podlozeni rastrové mapy (katastralni, technické mapy mésta, ...), nad
kterou se navrhne ptidorysna trasa vodovodu, tj. menu Voda - Vlozeni zékladniho objektu -

Trasa do ptudorysu ...

Nasleduje vybér této trasy polygonu vodovodu mysi:

[ Aitlas DMT - [D:\Dmi40\DATAWoda\VODADMT. AAD - List Situace Yodov... [= |[B][X]
: soubory  Uprawy  Zobrazit  Mastroje  Objekty  Podorys DMT  Rezy  TE5ha  Eroze
Odstfel  Toky Cesty  Kanal Yoda Okno  MNapovéda A ﬂ ﬂ

*® 40 XY TE

. |
&
[
Z;
liz

HHSSSDLE wea=
[/
j \\ Yooy f/ /

/f,]_),/f/
S4vAay

/

\ i.(?t b

Ready HO: Pldarys (D:Dmk40h0a" MO0 Polvgon Yodowvodu,  snap:ME wySi 0G0

|

U polygonu se zvyrazni vrcholové body a na spodnim fadku se vypise VO(1): Polygon
vodovodu. Pokud si vystacime s jednim listem fezl, pak je vSe pfipravené. Jestlize vSak
potiebujeme vytvorit v ramci jednoho vykresu vice listl fezil, pak se doporucuje piejmenovat
jméno polygonu vodovodu na nazev trasy, napi. ,,RAD A“. Pii vytvafeni fezu se tento nézev
polygonu pouzije jak pro nazev listu, tak i pro nazev sestavy fezu.
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B D:\Dmnt40\DATAW o dovodWODADMT. a4 d - RAD A

KATASTR

DRUH FPOZEMKL
CisLO PARCELY

RAD A

b 11000801100

x]
0
o
n
c
0
=]

Nyni lze pfistoupit k tvorbé podélného profilu vodovodu, ktery bude s ptidorysnou trasou
piimo provazan. V menu Voda se vybere polozka - Import - dle vybraného polygonu ...

Nasleduje dialog nastaveni parametrt, stejny jako v ptipad¢ importu z PLG, popsaného v ¢asti
Dialog vypocet fezii Vodovodu na stran¢ 35 .

X

Vypoéet fezl Vodovodu ?

|Nad wwbrarym pobyganem Polygon Vodowodu,

DMT
Moy |DZ"\Dmt‘qD\DATﬁ\\,VDdDVDd"\BOHDANEC

Fwvodni |D:\Dmt-flD\DATA\KanaI\BOHDANECPUV

Doplfikowy |D:\Dmt4DHDATARKanaI&EIOHDANECDOM

Yhlazeni [m] : 0.0 i‘ [v Zjistit priiseciky s jinymi polygony

Kfizeniwznikne jen s pojmenovanym pokygonem Standardni hloublky kizeni.. ‘
Po wypocty
MNazew fadu: [ ‘P\ad A
Fodélny ez
VW  NawhSR.. | [ Svislpop...
WEfitko délek 1:  [1000 :l Méfitkowygek 1. [100 il
Mazey listu: |List PO Vodovodu Rad A
Wzany.. | Mawrh... ‘ Frefixy a postfixy hladin ... ‘ Storno ‘ Generovat | |

|

Navrhovy DMT mitiZe byt pouze jeden. Vygenerovany fez slouzi k navrhu nivelety potrubi.
Jedna se tedy o finalni terén po pfipadnych tpravach. Pokud je v pidorysu pripojeny model
terénu, tak se zde nabidne jako vychozi.

Puavodni DMT mtize byt také pouze jeden. Vygenerovany fez slouzi zejména pro vykresleni
stavajiciho stavu terénu a k vypoctu kubatur vykopa.

Doplitkovych DMT lze zadat vice. Z kazdého vznikne v sestavé fezi dalsi fez.
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Pti tvorbé fezi se vytvoii a on-line aktualizuji pruseciky (ki'izeni) polygoni ze situace do
feztl. Pro optimalni fungovani je doporuceno zadat nazev ktiziciho polygonu ve formatu:

Nazev|[typKriz:rozmérX x rozmérY]
nebo
POPIS TextPopisu ... v této varianté se nevlozi objekt kiiZeni, ale jen popis nad fezem
Hodnoty pro typKriz:
e podzemni O0..neurcite (elipsa)
. 1..kanalizace (elipsa)

o ..vodovod (elipsa)

..plyn (elipsa)

..kolektor (obdélnik s x v)

..sdelovaci kabel mistni (krouzek 2mm)
..sdelovaci kabel dalkovy (krouzek 2mm)

..silnoproud NN (krouzek 2mm)

[ ]
[c BN | AN W W N

..silnoproud VN (krouzek 2mm)
. 9..propustek
o 10..pfiény Zlab

e nadzemni 20..neurcite (T)

J 21..TF (Tx)

. 22..silnoproud NN (T1)

. 23..silnoproud VN (T2)

. 24 .silnoproud VVN (T3)

e popis 99..mala ¢arka na terénu pro popis kiizeni
Priklady zadani jména polygonu:
o Kanalizace DN400[1:400]
o Kolektor[4:1000x700]
o Kabel NN[7]
o Vedeni nad terénem[22]

o POPIS Hranice DKM ... kratka ¢arka na ¢afe terénu a popis
nad terénem ,,Hranice DKM

o Parcela 145/2[99] ... obdobné jako pfedchozi. Bude vloZen
popis

o Ng¢jaka trubka ...zde bude defaultn¢ vlozeno neurcité kiizeni
typ=0, DN500

Vyska (soutfadnice Z) objektu kfizeni v fezu je dana prostorovym prisecikem kiizené¢ho
polygonu s fezem, pokud je externi polygon (napf. kanalizace) vlozZena do pidorysu ve 3D
(lomové body maji zadané Z)

Jestlize se Z=0, pak se kfizici objekt vlozi na Z=vysce plivodniho terénu a uzivatel musi
spravné Z nastavit ru¢né (podzemni polygony by mély byt vzdy zadany v¢. Z souradnic !!! Pii
aktualizaci polygonu budou ruéni posuny zruseny !!!)

Pti pohybu polygonu osy vodovodu se aktualizuji vSechny fezy terény ve vSech fezech, v¢.
kiizeni !!! (rusi se ruéni posuny Z). Lze ji vyvolat ru¢né v menu Rezy, idedlné po dokonceni
rozsahlych editaci externich polygont.
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Vlozeni zakladniho objektu

Trasa do pudorysu ...

Tato volba je urcena pro vlozeni nového objektu Polygonu vodovodu do pidorysu. Pied
vlozenim je nutné zvolit jako hlavni objekt ptidorys nebo néktery z objektti do ptidorysu
vlozenych.

Polygon vodovodu je nutné zadavat ve sméru podélného profilu z leva do prava, tj. do kopce
v ramci nivelety potrubi. Na lomovych bodech 1ze dvojklikem vyvolat dialog Vlastnosti bodu
polygonu, ktery slouzi k popisu lomového bodu a definici podélného staniceni.

M Vlastnosti

Pro |I'\I"§E|3hr'l_|,| wibrang objekty

I:Il:uecné] Ylast. polygoru  Body polvganu l

Frao |"-.r"§echny wybrané body ﬂ
Pofadové éislobodu: [3 =
= [rmnfm]] :
' [rmnfm]] :
£ [m]:

Jméno: |
Tt kady: |
Ciselng kéd: 0 =

[+ Lom. bod

| Svisl) popiz

[ Def. staniten: | :I
Starno | Pouzit | ] |

Pokud je zafajfkovana volba Def. stani¢eni u jednoho bodu je provedeno pfepocitani staniceni
vSech ostatnich lomovych bodt dle skute¢nych vzdalenosti. Jestlize je vSak definované
stani¢eni zadano u vice bodu, dojde k proporcionalni deformaci stani¢eni mezi témito body.
Tato deformace nema zadny vliv na ptidorysné soufadnice (Y a X JTSK), ale ovlivituje délku
podélného profilu, ktery se vynasi na zakladé stanieni a vysek.

Upozornéni: Z vyse popsaného vyplyva realna moznost odméfenych délkovych rozdild mezi
trasou polygonu vodovodu v situaci a délkou fezu.

Sestavaarez...

Po této volbe se otevie dialog pro zadani bodii navrhového terénu v sestavé podélnych fezl viz
Seznam bodii Fezu strana 58.

Pokud uzivatel preferuje zadavani cary fezu graficky mysi musi zadat v dialogu minimalné dva
body, dokoncit nasledujici postup a po vlozeni celé sestavy body graficky pfidat, viz. PFidani
bodu fezu strana 87.

Nasleduje dialog Vlastnosti ¢ary podélného Fezu terénu strana 58, kde se nastavi typ terénu.

A nakonec dialog Vlastnosti sestav Podélnych Fezii Vodovodu strana 55, kde se nastavi
méfitka, nazev vodovodniho fadu, popis pred smérovymi poméry atd.

Sestavu je vhodné vkladat na list dokumentu.
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Pridani frezu do sestavy ...

Po této volbe se otevie dialog pro zadani bodu dalsiho fezu terénem v sestaveé podélnych fezl
viz Seznam bodii fezu strana 58.

Pokud uzivatel preferuje zadavani cary fezu graficky mysi musi zadat v dialogu minimalné dva
body, dokoncit nasledujici postup a po vloZeni celé sestavy body graficky pfidat, viz. PFidani
bodu Fezu strana 87.

Nasleduje dialog Vlastnosti ¢ary podélného Fezu terénu strana 58, kde se nastavi typ terénu.

Zména vybraného polygonu na polygon vodovodu

Pokud je vybran obecny polygon v modelové soustave, tak se touto volbou v menu zméni na
polygon vodovodu se v§emi jeho vlastnostmi a funk¢nosti. Polygon jiné nadstavby na polygon
vodovodu jiz pfevést nelze.

Zména vybraného fezu na fez vodovodu

U vybranych fezii na vykrese se tato funkce pokusi pfevést fezy na fezy vodovodu. VyuZiti je
zejména v pripadech, kdy se dodateéné ptidavaji obecné fezy do sestav (pridani dalsiho DMT,
nakopirovani obecného fezu z jiného vykresu nebo vlozeni fezu graficky).

Obecny fez se sice vykresli, ale bez tohoto pfevodu jej nelze vyuzit napt. jako navrhovy terén.

Objekty do Rezu

Jedna se o objekty, které se vkladaji na sestavu fezll nebo na néktery podélny fez (niveleta
potrubi, navrhovy ¢i dopliikovy terén). Pocet objektti ve vykrese je omezen pouze vykonem PC
a velikosti paméti RAM.

Niveleta vodovodu...

Objekt potrubi vodovodu v podélném fezu se vklada na sestavu fezti. Vyskové body jsou dany
stani¢enim a vyskou ( nejcastéji nadmoiskou Bpv) a pies vazbu na navrhovy terén je mozno
zjistit i polohové soufadnice Y,X. Tyto body se zadavaji v dialogu nebo je lze editovat i
graficky pomoci mysi. (viz Vlastnosti potrubi v podélném fezu strana 59)

Soucasti objektu nivelety vodovodu (potrubi) je umisténi a popis lomovych bodid pod fezem,
sklonové poméry potrubi, druhy a priméry (profily) potrubi, definice vySek podsypti, zptisob
tézeni, parametry Sifek a sklontl vykopt (kubatury). Pres tlacitko navrh lze optimalizovat
vyskové lomové body nivelety potrubi.

Objekt je odvozen od objektu standardniho fezu, ze kterého dédi vSechny jeho vlastnosti.
Soucasti kresby fezu je i popis pred fezem.

Sachta...

Objekt je definovan pouze stani¢enim. Vyskovée se automaticky prizptisobuje potrubi a
navrhovému terénu. Nad fezem je popsan ve svislém popisu a okotovan svislou kotou. Oba
piivazané objekty se pii editaci Sachtice pohybuji. Vklada se na Fez nivelety potrubi.

Parametry objektu lze ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti Sachty na potrubi strana 65)
nebo mysi pomoci tchopového bodu.

Staniceni objektu 1ze ménit mysi nebo jej pfesné zadat v dialogu soutadnic. Typ se nastavuje v
dialogu vlastnosti.

Pomoci vybérového bodu Ize v pidorysu odsadit Sachtu mimo osu potrubi. Textovy popis je
vlozen na objekt Sachty a pfivadzan. Pokud se zvoli v menu volba pFivazani nerespektovat, 1ze
popis posunout nebo zméenit jeho vlastnosti (barva, velikost, ...).

Pripojka...

Objekt je definovan pouze staniCenim. Vyskove se automaticky pfizptisobuje potrubi a
navrhovému terénu. Nad fezem je popsan ve svislém popisu a okétovan svislou kétou. Oba
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pfivazané objekty se pfi editaci pohybuji s pfipojkou. Vklada se na fez nivelety potrubi.

Parametry objektu Ize ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti piipojky v Fezu strana 66)
nebo mysi pomoci uchopovych bodti na obou koncich. Pfesné hodnoty stani¢eni lze zadat
v dialogu soufadnic.

Editace popist a piipojky automaticky zajisti aktualizaci v§ech navazanych objektd a
pocitanych parametrii. Po vlozeni z menu se automaticky vlozi i objekt ,,PFipojka...”, viz.
strana 46 i do pudorysné trasy a dojde k provazani (pokud pudorysna trasa existuje). Vazba
zarucuje aktualizaci objekti pfi editaci v situaci i v fezu

Stani¢eni objektu Ize ménit mysi nebo jej presné zadat v dialogu soufadnic.

Chranicka potrubi...

Objekt chranic¢ky potrubi je definovan délkou, primérem a tloustkou potrubi chranicky. Nad
fezem je popsan ve svislém popisu a na obou koncich okétovan svislou kotou. Vklada se
na ez nivelety potrubi.

Parametry objektu lze ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti chrani¢ky strana 77) nebo
my$i pomoci uchopovych bodl na obou koncich. Piesné hodnoty stani¢eni 1ze zadat v dialogu
soufadnic.

Objekt chranicky vlozeny z menu vytvari automaticky navazany objekt chranicky na
pudorysném polygonu (pokud existuje) a po jakékoli zméné jej aktualizuje.

Upozornéni: Chrani¢ku nelze zalomit pidorysné ani vyskove !!!

Obetonovani potrubi...

Objekt obetonovani potrubi je definovan ekvidistantou k ¢aram potrubi vzdalené o zadané
tloustky pod a nad potrubim. Nad fezem je popséan ve svislém popisu a na obou koncich
okotovan svislou kotou. Vklada se na Fez nivelety potrubi.

Parametry objektu 1ze ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti obetonovani potrubi strana
76) nebo mysi pomoci tichopovych bodi na obou koncich obetonovani na ¢aie nivelety
potrubi. Pfesné hodnoty staniceni lze zadat v dialogu soufadnic.

Soupé na potrubi...

Objekt je definovan pouze stani¢enim. Vyskove se automaticky prizptisobuje potrubi a
navrhovému terénu. Nad fezem je popsan ve svislém popisu a okotovan svislou kotou. Oba
piivazané objekty se pii editaci pohybuji se Soupétem. Vklada se na iez nivelety potrubi.

Po vlozZeni z menu se automaticky vloZi Soupé i do pudorysné trasy a dojde k provazani
(pokud ptdorysna trasa existuje). Vazba zarucuje aktualizaci objekti pii editaci v situaci i v
fezu.

Stani¢eni objektu Ize ménit mysi nebo jej presné zadat v dialogu soufadnic.

Popis...

Objekt popisu nad terénem je definovan textem vykreslovanym a optimalizovanym nad
sestavou fezll dle zadané vzdalenosti nad nejvy$sim terénem nebo dle vzdalenosti od SR v
[mm]. Tento bod je mozno zadat v dialogu soutfadnic nebo graficky pomoci mysi. Vlozeni
popisu se provadi na sestavu iezi.

Parametry objektu lze ménit v dialogu Vlastnosti Popisu strana 74.

KFizeni...
Objekt kiizeni je definovan schematicky jako kruh, obdélnik nebo znacka, dle zadaného typu.

Vsechny rozméry kiizeni se zadavaji v [mm]. Umisténi objektu je dano stanicenim [m] a
vyskou Z [m n.m.] osy a dna. Tento bod je mozno zadat v dialogu soufadnic nebo graficky
pomoci mysi. VloZeni se provadi na sestavu fezu.

v

Parametry lze ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti k¥iZeni strana 73)

K objektu jsou pfi jeho vlozeni ze souboru PLG nebo z menu automaticky pfipojeny svisla
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koéta a popis nad terénem. Tato vazba umoziuje pfi zméné umisténi automaticky posunout i
pfipojené objekty.

Po vloZeni z menu se automaticky vloZi objekt i do pudorysné trasy a dojde k provazani
(pokud ptudorysna trasa existuje). Vazba zarucuje aktualizaci objektl pii editaci v situaci i v
fezu.

oM wr Mrv

Od verze 5.x byla vytvori a on-line aktualizuji praseciky (kiiZeni) polygonii strana 41.
Staci pojmenovat kiizici polygony dle uvedenych pravidel a v fezech se objekty kiizeni
automaticky vlozi. Od vere 6.1 funguje i vySkové vlozeni dle defaultni vysky zadavani

wrwr

Pokud je u ktiziciho polygonu zadana u lomovych bodu i vyska Z, tak se prioritné pouzije
vyska zjisténa z tohoto 3D priseciku a defaultni hloubky se nepouziji.

Soubénh...

Objekt soubchu je definovan vodorovnou kétou s textem vykreslovanym nad kotou. Zarovnani
textu je osové. Objekt je graficky podlozen bile vyplnénym obdélnikem, coz zptsobi jeho
nepruhlednost, a tudiz lepsi Citelnost. Vlozeni objektu se provadi na sestavu Fezi.

Parametry objektu lze ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti soubéhu strana 74) nebo mysi
pomoci tchopovych bodt na obou koncich vodorovné koty. Piesné hodnoty staniceni a
odstupu lze zadat v dialogu soufadnic.

Popis pudorysného lomu...

Objekt popisu nad terénem je definovan textem vykreslovanym a optimalizovanym nad
sestavou fezu dle zadané vzdalenosti nad nejvy$sim terénem nebo dle vzdalenosti od SR v
[mm]. Tento bod je moZno zadat v dialogu soutfadnic nebo graficky pomoci mysi. Vlozeni
popisu se provadi na sestavu Fezii. Objekt je odvozen od objektu svislého popisu nad sestavou
fezd.

Parametry objektu lze ménit v dialogu Vlastnosti Popisu pidorysného lomu strana 76.
Déavkoveé vlozeni popist na zadané lomové body pldorysné trasy se provadi pomoci funkce
Vloz v dialogu Vlastnosti sestav Podélnych iezii Vodovodu strana 55.

Rovnobézka s rezem...

Objekt rovnobézky s fezem je definovan jako kopie tseku fezu vzdalena o zadanou svislou
vzdalenost (tloustku). Vklada se na libovolny Fez v sestavé vodovoedu. Lze vyuzit jak pro
kresbu ¢ary sejmuti ornice (staci v dialogu obecnych vlastnosti zménit grafické atributy na
¢arkovanou Cernou ¢aru bez vyplné) tak i pro kresbu podsypt nebo jednostranného
obetonovani potrubi. Zde je nutné se zminit 0 moznosti nastaveni pofadi kresby objekti
pomoci pracovniho dialogu Poiadi kresby. S vyhodou se da objekt rovnobézky piekryvat
dalsi rovnobézkou nebo potrubim a tim velmi jednoduse docilit kresby jednotlivych
konstrukénich vrstev pti kresbé detaild.

Parametry objektu lze ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti Rovnobézky strana 79) nebo
my$i pomoci uchopovych bodi na obou koncich rovnobézky na ¢are fezu nebo nivelety
potrubi. Pfesné hodnoty staniceni a odstupu Ize zadat v dialogu soufadnic.

Orientaéni tyé¢...

Objekt je definovan pouze staniCenim. Vyskove se automaticky pfizptisobuje potrubi a
navrhovému terénu. Nad fezem je popsan ve svislém popisu a okétovan svislou kétou. Oba
piivazané objekty se pfi editaci pohybuji s orientaéni ty¢i. Vklada se na Fez nivelety potrubi.
Odsazeni znacky se dé provést pomoci uchopového bodu, ktery se zobrazi po vybéru objektu
mySi.

Po vlozZeni z menu se automaticky vloZi Orienta¢ni ty¢ i do pudorysné trasy a dojde k

provazani (pokud ptidorysna trasa existuje). Vazba zarucuje aktualizaci objektt pii editaci v
situaci i v fezu.

Staniceni objektu 1ze ménit mysi nebo jej presné zadat v dialogu soutadnic.
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Objekt H, V, VP, VST...

Objekt je definovan stani¢enim a typem. Je popsan svislym popisem a okétovan svislou
kotou. Vklada se na Fez nivelety potrubi.

Parametry objektu Ize ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti hydrantii a vypusti na
potrubi strana 71) nebo mysi pomoci uchopového bodu.

Staniceni objektu 1ze ménit mysi nebo jej presné zadat v dialogu soufadnic.

Objekty do pudorysu

Sachta na potrubi...

Objekt je definovan pouze staniCenim a popisem, ktery je na néj vloZzen a ptivazan. Vklada se
na Polygon vodovodu v pudorysu, po kterém se pohybuje.

Po vloZeni z menu se automaticky vloZi Sachta i do fezu a dojde k provazani (pokud navazany
fez existuje). Vazba zaruéuje aktualizaci objektt pfi editaci v situaci i v fezu.

Parametry objektu Ize ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti Sachty na potrubi strana 65)
nebo mys$i pomoci tchopového bodu.

Staniceni objektu 1ze ménit mysi nebo jej presné zadat v dialogu soufadnic. Typ se nastavuje v
dialogu vlastnosti.

Pomoci vybérového bodu lze v plidorysu odsadit Sachtu mimo osu potrubi. Textovy popis je
vlozen na objekt Sachty a pfivazan. Pokud se zvoli v menu volba pfivazani nerespektovat, 1ze
popis posunout nebo zménit jeho vlastnosti (barva, velikost, ...).

Pripojka...

Objekt piipojky potrubi je definovan polygonem trasy, primérem a typem potrubi. Vklada se
na Polygon vodovodu v pudorysu. Polygon piipojky lze editovat standardnim vkladanim bodt
(vybrat bod ptipojky, zvolit Ctrl+Sipka a mySi umistit vloZeny bod) nebo posunem celé
piipojky po polygonu vodovodniho fadu nebo editaci lomovych bodi pfipojky ¢i odmazavani
téchto lomovych bodu.

Dalsi parametry objektu lze ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti pfipojky v pidorysu
strana 69) nebo mysi pomoci tichopovych bodl na obou koncich. Piesné hodnoty stanic¢eni lze
zadat v dialogu soufadnic.
Objekt pripojky v plidorysu obsahuje moznost zadani priméru potrubi a druh potrubi. Déle lze
definovat prubéh piipojky formou libovolného polygonu trasy, popisu stani¢eni a popisu na
koncovém bodu piipojky. Oba zminéné popisy lze definovat v¢. substitucnich texti:

e {PDN}...prumér piipojky

e {PDRUH}... druh piipojky — material

o {PTYP}...typ pfipojky (DP..domovni ptipojky, Z...zaslepend)

e {PDELKAL}... celkova délka ptipojky

e {PCELKOVADELKA} ...celkova délka ptipojky
Ptipojka byla zafazena do objektt, s kterymi Ize zjist'ovat priseciky. To lze vyuzit pro
generovani kiizeni napft. s kanalizaci, pokud bude ptipojky kanalizace kiizit. Jména ptipojek
jsou automaticky pojmenovavana tak, aby se do prasecikll prenasela informace o typu
piipojky, jejim primeéru a vysce nivelety ptipojky v miste kiizeni.
Editace popist a piipojky automaticky zajisti aktualizaci v§ech navazanych objektd a
pocitanych parametra. Po vloZeni z menu se automaticky vloZi i objekt pFipojky do fezu, viz.

strana 43 a dojde k provazani (pokud fez existuje). Vazba zarucuje aktualizaci objekti pti
editaci v situaci 1 v fezu.

Chranicka potrubi...

Objekt chranic¢ky potrubi je definovan délkou, primérem a tloustkou potrubi chranicky.
Vklada se na Polygon vodovodu v pudorysu.
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Parametry objektu Ize ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti chrani¢ky strana 77) nebo
mysi pomoci uchopovych bodl na obou koncich. Piesné hodnoty staniceni lze zadat v dialogu
soufadnic.

Objekt chranicky vlozZeny z menu vytvaii automaticky navazany objekt chranicky na niveleté
potrubi v fezu (pokud existuje) a po jakékoli zméné jej aktualizuje.

Upozornéni: Chranicku nelze zalomit pidorysné€ ani vyskove !!!

Soupé na potrubi...

Objekt je definovan pouze stani¢enim. Vyskove se automaticky prizptisobuje potrubi a
navrhovému terénu. Nad fezem je popsan ve svislém popisu a okotovan svislou kétou. Oba
ptivazané objekty se pfi editaci pohybuji se Soupétem. Vklada se na fez nivelety potrubi.

Po vloZeni z menu se automaticky vloZi Soupé€ i do pidorysné trasy a dojde k provazani
(pokud ptidorysna trasa existuje). Vazba zarucuje aktualizaci objekti pii editaci v situaci i v
fezu. Mezi objekty lze pfechazet pomoci kontextového menu (klik na pravé tlacitko mysi pfi
vybéru objektu) a volbou UkaZ navazany objekt ...

\ g

ok}

Wetew ohjektd r

Wlastnoski
Hlawni objekt
I:Ipraw ainfarmace 4

Wyjrmiout

Kopirosat

YloZit s umnistEninm

WloZit s umiskénim opakovans
WloZik

YWloZit pod wybrané objekky
Wwmazak

IUkaZ navazany obj ' -~

Stani¢eni objektu Ize ménit mysi nebo jej presné zadat v dialogu soufadnic.

Poznamka: Popis lze posouvat po zaskrtnuti volby privazani nerespektovat v menu objekty.

Objekt H, V, VP, VST...

Objekt je definovan stanicenim, rotaci, typem, ptipojenim k potrubi a odskokem. Je popsan
vodorovnym popisem. Vklada se na ez nivelety potrubi.

Parametry objektu lze ménit v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti hydranti a vypusti na
potrubi strana 71) nebo myS$i pomoci uchopového bodu.

Staniceni objektu Ize ménit mysi nebo jej presné zadat v dialogu soutadnic.

Orientaéni tyé¢...

Objekt je definovan stani¢enim a odstupem. Vklada se na Polygon vodovodu v pidorysu, po
kterém se pohybuje. Odstup se zadava po vybéru uchopového bodu mysi nebo ¢Eiselné v
dialogu soufadnic.

A

Objekt orientacni tyCe vloZeny z menu vytvari automaticky navazany objekt orientacni tyce
na niveleté potrubi v fezu (pokud existuje) a po jakékoli zméné jej aktualizuje.
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Staniceni objektu 1ze ménit mysi nebo jej presné zadat v dialogu soutadnic.

Obecny objekt M na potrubi...

Objekt je definovan stani¢enim a kolmym odstupem od polygonu v [m]. Vklada se na fez

nivelety potrubi.

Hlavni vyuZiti objektu je v tvorbé tzv. blokt (armatur, sloupt, podpér, ...), které se vytvori
dokreslenim pomoci zakladnich objekti (Gsecka, kruznice, popis,...). Zakladni objekty se na
tento obecny objekt vlozi a piivazi. Na zavér je vhodné objekt pfejmenovat (kontextové menu
a volba jméno), popf. zaarchivovat pro vyuziti v dalSich vykresech (Menu soubor - Archiv -

Zapsat dokument).

Vysledny takto vytvofeny blok 1ze rozkopirovat po polygonu pomoci funkce Nasobné
kopirovani po polygonu... v kontextovém menu objektu:

Wekey ohjektd
Wybrat jiny zachwceny objekk

Wasknosti
Hlawni objekt
Upravy a informace

Wyimout

Kopitowat

YloZit s urnistEnim

YWloZik s umiskénim opakované
WloZEit

YlaEit pod wybrané objskky
Vwrnazak

Masobné kopirovani po polygonu. ..

\

\

Dialog Kopirovani objektu po polygonu popsany na stran¢ 79 umoznuje tfi varianty

rozkopirovani.

Stani¢eni objektu 1ze ménit mysi nebo jej presné zadat v dialogu soufadnic.

\
5

Velké uplatnéni ma také po zavedeni textovych substituci. Umisténim objektu Textu na potrubi

v daném stani¢eni umoziuje ziskat nadstavbové substituce:
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Vlozeni substitu¢niho slova ? X

Objekt ‘ Objekt na polygonu Y[m]. |
celkem desetin. min. oddélovat  oddgl. 3 vpredu Fx==
Format &isla | - ” std. H ‘ ‘ tetka ” ne H T

{name} - jméno objektu

{name5td} - standardni jméno objektu

{nameNo35td} - zadané jméno objektu

{nameNoStdLen} - délka zadaného jména (<>0 => objekt je pojmenovany)
{Layer} - Hladina {pro zakladni hladinu vrati prazdny text )

| |{Layer?} - Hladina {pro zakladni hladinu vrati text Zakladni hladina)
{x} - souradnice X objektu

{v} - souradnice Y objektu

{PoiX} - souradnice X bodu objektu (PoiX0, Poix1 ...)

{PoiY} - souradnice ¥ bodu objektu {Poi¥0, Poi¥1 ...)

{ObjNum} - Poradové Eislo objektu pod nadobjektem

{Statikkm} - Staniéeni v [km]

{StatM} - Staniteni v [m]

{PotrubiDN} ... Priimér g

{PodsypDZ} ... Tloustka podsypu [m]
{PotrubiSklon} ... Sklon potrubi [%o]

{PotrubiDL} ... Délka potrubi mezi Zachtama [m]

Obecny objekt V na potrubi...

Objekt je definovan stani¢enim a kolmym odstupem od polygonu v [mm]. Vklada se na fez
nivelety potrubi.

Vyuziti je obdobné s pfedchozim, viz. Obecny objekt M na potrubi... popsany na stran¢ 48.

Koty

Svisla kéta dulezita
Objekt svislé koty Vodovodu ma zvlastni vlastnost. Takto vlozena kota se pfi automatickém
navrhu svislych kot nemaze. Svisla kota miize byt navazana na objekty jako kfizeni, Sachta,

atd. Kota se pfejmenovava dle umisténi k objektu. Obecny dialog vlastnosti je shodny s béznou
kétou (viz Vlastnosti svislého kétovani strana 81)

Vyskova kota kdekoli
Objekt vyskové koty, ktery 1ze umistit kdekoli v ramci sestavy fezi. Text vysky je vypocitavan
z vysky od SR sestavy, na kterou je kota vlozena. Umisténi koty je zadano stani¢enim a
vyskou.

Vyskova kéta na terénu

Objekt vyskove koty na terénu lze umistit pouze na ¢aru fezu. Text vysky je vypocitavan
z vysky terénu ¢ary fezu , na ktery je kota vlozena. Umisténi koty je pouze stanicenim.

Vyskova kéta na SR

Objekt vyskové koty na SR Ize umistit pouze na ¢aru SR. Text vysky je vypocitavan z vysky
SR v zadaném staniceni. Hlavnim objektem je sestava fezu.

Vyskova kéta objektu

Objekt vyskové koty objektu 1ze umistit na veétSinu objektd v modelové soustavé. Kota kotuje
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vzdy hlavni body objektu, na ktery je vlozena. S objektem je kota spojena vodorovnou
teckovanou useckou.

Délkova kota

Objekt koty mezi dvéma body. Méfitko kotovaného textu je dano rodi€ovskym objektem.
Jedna se standardni objekt. Typ je podporovan stavebni i strojirensky. Kétovat 1ze svislé,

vodorovné i §ikmé vzdalenosti. Obecné vlastnosti jsou obdobné jako u standardnich CAD
systému (odstupy, velikosti znacek, vynaSeci cary, ...).

Sklon

Objekt slouzi k okotovani ¢ary libovolného useku fezu sklonovou koétou.

Polohu vlastniho objektu sklonu lze ménit pouhym tazenim po ¢afe fezu. Vzdalenost nad, resp.
pod ¢arou fezu lze zménit pomoci tichopového bodu objektu.

—5\-—-&\_ _C)_
\

Objekt sklonu Ize kopirovat posouvat a ménit vlastnosti v dialogu vlastnosti (viz Vlastnosti
popist sklonu strana 82).

Tabulky

Tabulka...

Objekt tabulky lze vlozit standardné k sestavé fezl. Interaktivné lze editovat velikost tabulky a
umisténi nadpisu a popist pred tabulkou. Graficky Ize nastavit individualni $itky sloupct a
vysky radku.

Sitky sloupeckt se méni pomoci chytacich bodi umisténych vzdy v 1/2 vysky svislé ¢ary
oddélujici jednotlivé sloupce tabulky. Vysky fadkl se méni obdobné pomoci chytacich bodti na
levé svislé care tabulky. Pomoci bodu v pravém vrchnim rohu tabulky se méni méfitko
rozméru celé tabulky.

Tabulku lze vyplnit objekty typu text.

Pro definici parametru se pouziva dialog vlastnosti
(viz Vlastnosti Délkove koty na fezu

V tomto dialogu lze nastavit parametry pro
okotovani libovolného fezu. Vyuziva se
pfedevsim pro délkové koty viozené na pricné
fezy. Kota si sama najde zadané textoveé kody
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na bodech fezu a okotuje jejich vzdalenost.

Podrobné&jsi popis je v samostatné napovédé
PS (Popis obecnych objektd nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se
otevira po kliku na otaznik v dialogu.

Vlastnosti popisu sklonu

V tomto dialogu lze nastavit individualni
parametry objektu sklonu, koétujiciho sklon
useku cary fezu. Objekt je tvorfen textem v
ruznych formatech (1:m, procenta, ...) a
alternativne Ize doplnit znaCkou (Sipkou).

Objekt Ize vlozit z menu nadstavby v podmenu
Koty volbou Sklon viz. strana 50.

Podrobnéjsi popis je v samostatné napovéedé
PS (Popis obecnych objektu nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se
otevira po kliku na otaznik v dialogu.

VIaStnOStl tabU|ky strana 82)

Text do tabulky...

Objekt textu do tabulky lze vlozit pouze do tabulky. Interaktivné 1ze tazenim mys$i ménit buitku
tabulky, do které je vypisovan vybrany text nebo texty. Graficky lze nastavit pomoci
uchopovych bodi individualni sitku a vysku textu, natocenti, ... stejn€ jako u objektu
standardniho textu.

Pro definici parametrl se pouziva dialog vlastnosti (viz Vlastnosti textu do tabulky strana 83)

Tabulka rezu...

Objekt tabulky fezu lze vlozit pouze k sestavé fezti. Pomoci dialogu Vlastnosti tabulky fezu
(strana 83) lze editovat vysku tabulky, umisténi nadpisu a popisu pied tabulkou a pocty fadku.
Graficky lze nastavit individualni vysky fadkd a métitko tabulky.

Dialog mé nepfistupné volby pro definici poctu sloupct a polozku délky fezu, kterd se sama
pfizpuisobuje nejdelsimu fezu v sestave.

Volbou v menu Data do tabulky Fezu... 1ze vlozit graficky objekt urceny k vyplnéni fadku
tabulky hodnotami (texty nebo cisla).

Data do tabulky fezu...

Objekt data do tabulky fezu lze pouzit k vyplnéni jednoho fadku objektu tabulky fezu.
Interaktivné mys$i pomoci vybéru objektu a ptislusného chytaciho bodu Ize ménit zadana
koncova stani¢eni platnosti jednotlivych textl v tabulce nebo ptislusné pole kladvesou DEL
vypustit.
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Pro definici parametrl se pouziva dialog vlastnosti. (viz Vlastnosti dat do tabulky Fezu
strana §3).

Pokud jsou nactena v situaci data katastru nemovitosti, tak 1ze automaticky vyplnit a nasledné
aktualizovat texty nazvu katastrti, parcel a druhti pozemkad.

Néktera zobrazovana data v tabulkach fezti vklada objekt Rezu nivelety potrubi. Volby pro tato
vypliiovani jsou pfistupné v dialogu Vlastnosti potrubi v podélném Fezu strana 59).

Zplsoby tézeni do tabulky rezu...

Objekt 1ze pouzit k vyplnéni jednoho fadku objektu tabulky fezu. Interaktivné mysi pomoci
vybéru objektu a ptislusného chytaciho bodu Ize ménit zadana koncova staniceni platnosti
jednotlivych textti v tabulce nebo piislusné pole klavesou DEL vypustit.

Pro definici parametr( se pouziva dialog Vlastnosti zpiisobu téZeni do tabulky fezu viz.
strana 83.

Vypis kubatur...

Vypis kubatur do souboru slouzi k vytvofeni textového souboru s vypisem vsech délek a ploch
ryhy pro stanoveni vykopovych praci. Tabulky kubatur se generuji pro zadany usek podélného
profilu.

Zadani parametrti vypoctu jako minimalni a maximalni staniceni useku pro vypocet, nazev a
umisténi souboru se zadava v dialogu Vystup kubatur do souboru KUB uvedeném na strané
84,

V hlavi¢ce souboru jsou uvedeny obecné informace o programu, verze nadstavby, nazev
vykresu a minimalni a maximalni staniceni. Napf-:
(c) Vypis kubatur ATLAS - nadstavba Vodovodu verze 21.10.x PS-SOFT

Vykres: D:\Dmt40\DATA\Voda\TEST001.AAD
Datum vystupu: 10.11.2021 08:01

Vypis vstupnich globa&lnich parametrt vypocltu kubatur

R R R R R R R R R R R R I S

Minimé&lni staniceni poc¢itaného useku [m]: 0.00

Maximélni staniceni poc¢itaného useku [m]: 274.92

VztaZeno k Yezu terénem: 2: ROSTLY TEREN - typ terénu dopliikovy

Vypocet kubatur vychazi z ploch v jednotlivych profilech, které jsou umistény ve vSech
charakteristickych bodech zmén potrubi a navrhového terénu.

V ramci vypoctu kubatur je spoéten i objem betonu obetonovani, kde od verze 21 je vypocet
zménén z puvodniho objemu mezikruzi x dST na TLpod*S$ifka ryhy*dST. Jedna se o soucet
objemu ze vSech vlozenych objektll obetonovani na potrubi.

V poslednim sloupci je uveden diivod umisténi vypocétovych pfiénych profilti. Vysvétleni
zkratek je v legend¢€ na konci vypisu.
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LEGENDA
* Kk ok ok ok ok ok ok k

PL...PUDORYSNY LOMOVY BOD POTRUBI
DN...ZMENA DN

VL...VYSKOVY LOMOVY BOD NIVELETY POTRUBI
PZ...PROTLAK ZACATEK

PK...PROTLAK KONEC

NZ...POTRUBI NAD TERENEM ZzACATEK
NK...POTRUBI NAD TERENEM KONEC
N....POTRUBI NAD TERENEM PRUBEH
zS...ZMENA SIRKY NEBO SKLONU SVAHU RYHY
%ZT..ZMENA ZPUSOBU HLOUBENI RYH
PS...ZMENA TLOUSTKY PODSYPU

..... LOMOVE BODY NAVRHOVEHO TERENU

PS: Dokreslené objekty na potrubi pomoci primitivnich objektd jsou ve vypoctu
ignorovany.

Vypocltené objemy v danném useku jsou uvedeny vZdy u koncového profilu.

V Useku s typem tézZeni <PROTLAK>, viz. tabulka pod fezem, jsou vykopy
omezeny na objem chranicky.

Vypis limitky materialu...

Limitka materidlu obsahuje vypis vSech pouzitych materialti a primeérti potrubi ve skute¢nych
sikmych délkach s respektovanim Sachet. Dale se vypisi vSechny Sachty a objekty na potrubi
v¢. rozmért a na konci vypisu jsou pro Uplnost uvedena vSechna kiizici a soub&ézna vedeni
inzenyrskych siti.

Zadani parametrl vypoctu jako nazev a umisténi souboru LIM se zadava v dialogu Vystup
limitky materidlu do souboru LIM uvedeném na stran¢ 84.

Vypis odchylek od norem...

Soubor odchylek od norem obsahuje kontrolni vypis v§ech mensich sklonti nivelety potrubi,
nezli je zadany minimalni sklon. U maximalniho sklonu se vypisuji useky nivelety, které

maji sklon vetsi.

Dale se kontroluji data vyplnéna do tabulek pod a nad fezem, zda jsou zadana v celé délce
fezu.

Ve vsech bodech nivelety potrubi a navrhového terénu se kontroluje minimalni hloubka
kryti. To je svisla vzdalenost mezi navrhovym terénem a vrchem potrubi vodovodu. Ve vypisu
se uvadi minimalni dosazené kryti a stani¢eni poc¢atku a konce useku, v némz k chybé dochazi.

Mrvr v

U potrubi se zjist'uji svislé vzdalenosti ke vS§em zadanym k¥iZicim vedenim. Pokud se kiizeni
nachazi pod potrubim vodovodu, jedna se o vzdalenost mezi niveletou potrubi a vrchem
ktiziciho prvku. Jestlize je nad, tak se posuzuje vzdalenost mezi niveletou kfiziciho vedeni a
vrchem potrubi vodovodu. Toto porovnani se provede pouze za predpokladu, Ze jsou zadané

priméry potrubi vodovodu v dialogu Body nivelety potrubi (strana 60). U kfizicich vedeni
typu kabel pocita program s primérem kabelu 50mm.

Nazev a umisténi souboru se zadava v dialogu Vystup odchylek od norem do souboru ERR
uvedeném na stran¢ 84.

Psany profil...

Psany profil obsahuje popisnou hlavi¢ku akce a kompletni polohovy i vy$kovy vypis trasy
vodovodu. Vypisuji se ¢isla bodil, stani¢eni, soutadnice Y, X, vySka nivelety potrubi, vyska
navrhového terénu, praimér potrubi podélny spad potrubi a popis.

Popis muze obsahovat:
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LEGENDA

K* ok Kk ok ok kkkk

PL...PUDORYSNY LOMOVY BOD POTRUBI
DN...ZMENA DN

VL...VYSKOVY LOMOVY BOD NIVELETY POTRUBI
PZ...PROTLAK ZACATEK

PK...PROTLAK KONEC

NZ...POTRUBI NAD TERENEM ZzACATEK
NK...POTRUBI NAD TERENEM KONEC
zS...ZMENA SIRKY NEBO SKLONU SVAHU RYHY
77T..ZMENA ZPUSOBU HLOUBENI RYH
PS...ZMENA TLOUSTKY PODSYPU

..... LOMOVE BODY NAVRHOVEHO TERENU

Nézev a umisténi souboru se zadava v dialogu Vystup psaného profilu do souboru PPF
uvedeném na strané 86.

Vypis pfripojek...

Psany profil obsahuje popisnou hlavi¢ku a vypis tras vodovodnich pfipojek. Vypisuji se typy,
strana, stanic¢eni, délky, vyska napojeni a konce potrubi, priméry, druhy potrubi a popis (nazev
ptipojky napft. s ¢.p. domu).

Vystup 1ze v dialogu volit bud’ s tabelatory, coz je vhodné pro nacteni do MS Excelu nebo s
mezerami, coz je vhodné do MS Wordu (nutno nastavit pro pismo neproporcionalni font napft.
Courier New)

Popis miize obsahovat:

(c) pripojky vodovodu - ATLAS - nadstavba Vodovod verze 21.10.1 PS-SOFT

Vykres: D:\Dmt40\DATA\Vodovod\KarlaCapka.a4d
Datum vypocétu: 17.11.2021 10:31

Rad: RAD

typ str. staniceni délka délka vySka profil néazev popis

prip. [km] 1.Gsek celkem napojeni konce [mm] potrubi

Z P 0.02982 10.00 10.00 100.71 0.00 32 PVC Z

DP L 0.08918 10.00 37.16 100.07 0.00 32 PVC DP ¢.p.689
Celkem: 20.00 47.16

Nazev a umisténi souboru se zadava v dialogu Vystup pripojek vodovodu do souboru PRP
uvedeném na strané 85.

Menu Napoveéda

Help Vodovodu

Spousti se obsah napoveédy nadstavby pro generovani a projektovani fezi Vodovodu.
Napovédu Ize vyvolat i ze vSech dialogli pomoci kliku na otaznik v pravém hornim rohu a
kliku na néjakou polozku viditelnou v dialogu. Pfi takto zavolané napovedé se otevie stranka,
ktera popisuje ovladaci prvky na dané zalozce v daném dialogu.
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Dialogy grafickych objektu

Vlastnosti polygonu trasy
vodovodu||D_VODA _PLG_PO_HELP

Objekt se vklada na objekt nebo podobjekty pidorysu z menu Vodovod - Vlozeni zakladniho
objektu — Trasa do pudorysu ... viz. strana 42.

Pra |V§echn}' wybrané abjekby jﬂ

Dbecné] last, pculygu:unu] Body palygory Yodovod l

Skandardni hlaubky kfizeni, .. |

Starno Pougit | | k. |

V tomto dialogu jsou standardni zalozky bézného polygonu, kde 1ze nastavit vlastnosti lomené
¢ary a lomovych bodi. V zalozce Vodovod je ptidano pouze tladitko pro otevieni dialogu

Mrvr

Nastaveni téchto hloubek se pouZzije pti vypoctu nadmotské vysky kiizicich polygont
inzenyrskych siti (vodovod, plynovod, kabely, ...) v metodé tvorby fezii nad vybranym
polygonem a DMT.

Pokud mayji kiizici polygony zadané Z soufadnice na lomovych bodech, pak se hloubky
z tohoto dialogu ignoruji a kiiZzeni v fezu bude mit vysku vypoctenou jako 3D prisecik
s polygonem trasy vodovodu.

Standardni hloubky kfizicich vedeni

Dialog slouzi pro zménu standardnich hloubek kfiZicich inzenyrskych siti (polygont
v pudorysu) s trasou vodovodu. Dialog se vola z dialogu Vlastnosti polygonu trasy vodovodu
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viz. strana 54.

Podrobngjsi popis je v samostatné napovédé PS (Popis obecnych objektl nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.

Vlastnosti sestav Podélnych fezli
Vodovodu||[D_VODA_SESTAVA_ PO_HELP

Objekt se vklada na list dokumentu z menu Voda - Vlozeni zakladniho objektu - Sestava a
fez ... viz. strana 42.

V tomto dialogu sestav podélnych fezl 1ze zadavat vSechny parametry sestav, tj. obecné
vlastnosti, popisy, svislé popisy, popisy bodt a specialni vlastnosti pro sestavy vodovodi.
Mezi zélozkami lze ptfepinat klikem mys$i. Pokud neni zalozka viditelna, miZze to byt
zpisobeno tim, Ze se jiz v ramci Sitky dialogu nevesla. Posun zalozek se provadi pomoci Sipek
v pravém hornim rohu.

M Ylastnosti

Fro |"J§ec:hn_l,l wybrané objeky jﬂ

Sestavy Fezﬁ:] Popis ] S'-.fi.pl:up.] Popis body  Wodovod l 4 | b

Ciclo seskawy 1 il

Mazew Fadu;

Padorysné lomowé body

Min, thel [*]: | s5.00 il

Popis: v Cislo:

v T
Iv Do Fadku babulky pod Fezem 4 il
Pismo I

Mavrh zmén SR ... |

Storno Pougit | ] |

Cislo sestavy je kod, ktery jednoznaéng identifikuje sestavu. VyuZiva ji pouze aplikace a neni
dtvod toto cCislo uzivatelsky ménit.

Pro rychlou zménu mé¥itek je tato volba vytazena z originalniho dialogu do tohoto. Méritko
1ze vykreslit do vykresu zafajfkovanim volby v dialogu.

Nazev fadu je text vypisovany pied fezem.

Sekce Pidorysné lomové body slouzi k davkovému vlozeni svislych popisti lomovych boda
nad sestavou fezil. Popis se sklada z textu a potadového ¢&isla. Cislo se pouzije pouze pokud je
zafajfkovéana volba Cislo. Vlastni vloZeni popisti na viechny nalezené ptidorysné lomy dle
soufadnic YX se provede tlacitkem VloZ. Po odsouhlaseni varovani:
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KresCOM X

\_‘.‘.’:‘j Cpravdu cheete znovu vloZit wiechny nalezené body plidorysnych lomi kraswy

e |

se vSechny piivodni smazou a nové nalezené se vlozi. Pokud je piidorysny lom mensi nezli
zadany Min. tihel, tak se ptidorysny lom nevlozi. U oblouku se vlozi pidorysny lom pouze na
jeho koncové body.

Pro vypis délek piimych tseki do tabulky slouzi volba Do Fadku tabulky pod Fezem se
zadanym c¢islem fadku. Ovladaci prvek Pismo otevie dialog pro zménu fontu a velikosti textu,
ktery se pouzije pro vypis délek piimych useki do tabulky.

Tlacitko Navrh zmén SR vyvola dialog pro navrh srovnavacich rovin v celém fezu dle
zadanych parametrii. Oproti pfedeslé verzi je zde mozno vlozit zménu SR i mezi zadané body
fezu (viz Seznam bodu Fezu strana 58).

Vlozeni svislého popisu

Dialog se vyvola z dialogu vlastnosti sestavy Fezii, v zaloZce Svi.pop. tlacitkem Vlozit svisly
popis. Dialog slouzi pro hromadné vlozeni svislych kot do sestavy fezl. Dialog nedovoli
smazani navazanych kot k objektlim (napf. koty Sachet, ¢i chrani¢ky). Rovnéz pti vkladani

Ylozeni svislého popisu

[ Mawviechny body rair. C.St. [m]: | :I

Ma body palygonu

[+ lomavé vrchaly [+ Lréendg mir, DSt [ml [1.000 :I
[ pojmenowvans v Krajni body

Ma hrany modelu

[ povinné v ostravni
v lomowvé ¥ ozt pfimé mi. 0.5t [rn] |EI.IJ'IEI il
v piime
Ma body = kody
[ & kddy [pric.]: [ b kady: [
rin. 0.5k [m]:
[ [
Fo kroku

W pokioku[m} 20,000 :| nin DSt [0010 :l

v na vloZ body po kroku

v Zrugit plreodni

Starno Pouzit | | k. |

Ve skupinach voleb Ize nastavit body polygonu v ¢afe fezu, do kterych se vlozi svisla kota.
Lomové vrcholy jsou body, které v souboru PLG maji uveden kéd PP=Ano nebo to jsou
vSechny body fezu, pokud kéd PP= neni zadan u zadného z bodu fezu. Pokud budeme chtit
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vypisovat nad svislou kétou jméno bodu, kod atd., musi byt v tomto bod¢ svisla kota vlozena a
ve vlastnostech svislého kotovani zaskrtnuta piislusna volba popisu. Vlastnosti svislého
kotovani (viz Vlastnosti svislého kétovani strana §1) Ize vyvolat dvojklikem na svislou kotu
v dané sestave.

Skupina Na hrany modelu je urena pro fezy generované z DMT, kde si jednotlivé body s
sebou nesou informaci o svém ptivodu na jaké hrané lezi nebo zda lezi uvniti trojuhelnika.

Skupina Po kroku definuje pevny krok, ve kterém bude vlozena svisla kota.

V min. D.st je uvedena minimalni vzdalenost mezi svislymi kétami. Pokud svisla kéta vychazi
v ramci dané skupiny bliZe nezli je zadana minimalni vzdalenost, tak se svisla kota nevlozi.

Zrusit pavodni je volba, ktera pfed vlozenim novych svislych kot odstrani vsechny
nenavazané existujici svislé koty. Navazanou kotou se rozumi napt. kota Sachty, atd. Tyto
navazané koty maji tu vlastnost, Ze se pohybuji s objekty i v ptipadé€, Ze nejsou na tento objekt
vlozeny jako podobjekt.

Vzorova nastaveni sestavy a

fez(||D_VODA_VZORY_HELP

Vzorova nastaveni fezd 1ze ulozit v dialogu vlastnosti Fezu. Takto uloZena nastaveni se
mohou pouzit pro sestavu a jednotlivé typy fezt. Volba se provede vybérem z roletky. Pokud
se ma vybrany vzor pouzit je nutné zafajfkovat tuto volbu.

Druha ¢ast dialogu slouzi pro zadani vzorovych rozméri profild potrubi a podsypu, které se

.....

profily potrubi po usecich a taktéz podsyp, pouZije se toto podrobné zadani. Neni-li tomu tak,

pak se pouzije vzorova hodnota z tohoto dialogu.

Yzorovd nastaveni sestav a ez | E |

Fodélnp rez

[ Sestava

[ Mavrhown

[ Doplfkow)

v M5

Prafil potrubi

DM [mm] Ti{mm] Db potrubi

100 ﬂ|12.5 le'E

Podzvp
o= [m]

0.20 j

Popiz :

Starno

KN | KN | KN KN

o]

Navrh vysky a zmén srovnavaci roviny

Dialog slouzi pro nastaveni poc¢atecni vysky srovnavaci roviny a pro hromadné vlozZeni zmén
srovnavacich rovin dle zadanych parametrt.

Podrobnéjsi popis je v samostatné napovéde PS (Popis obecnych objektl nadstaveb Atlas
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Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.

Vlastnosti ¢ary podélného rfezu
terénu||D_VODA_REZ PO_HELP

Objekt se vklada na sestavu fezi vodovodu z menu Voda - Vlozeni zékladniho objektu -
Pfidani Fezu do sestavy ... viz. strana 43.

Pomoci tohoto dialogu 1ze ménit typ terénu, coz ma ptimy vliv na navrh potrubi. Typ
Navrhovy ez by mél byt v sestavé vzdy a mél by byt jedinecny. K nému se pocita niveleta
potrubi a dokresluji se k nému objekty na fezu, napf. Sachty. Dalsi typ je Pivodni Fez, ktery v
sestavé byt nemusi, ale kdyz je zadan, tak se k nému pocitaji kubatury vykopi a stfedni
hloubka vykopt (pokud neni v sestavé fezll zadan, tak se pouzije fez typu navrhovy).
Dopliikovy Fez je fez, ktery nemd zadné vazby na potrubi.

Vsechny standardni vlastnosti (popisy, vyplné mezi fezy, ...) lze nastavit v ostatnich
standardnich zalozkach tohoto dialogu.

Tlacitko Body Fezu... 1ze vyuzit pro pfesnou definici ndzvu, stanic¢eni (upfesnéni dle podrobné
situace nebo administrativni stani¢eni dle zvyklosti nebo jinych dokumentaci), souradnic Y,X a
typu bodt fezu. Typem bodu se zadava informace, zda je v tomto bod¢ definovana vyska Z a
zda je bod bodem piidorysného polygonu. (viz Seznam bodi Fezu na strané 58).

11! Upozornéni: Pokud jsou pii vypoctu fezti z DMT nékteré body polygonu fezu mimo DMT,
maji definovanou vysku Z=0 a flg<9, nebudou jako ¢ara fezu viditelné. Pokud jsou tyto body
na zacatku nebo na konci fezu, tak to opticky vypada, ze tam ¢ast fezu chybi.

motto: Neni vzdy pravda to co vidite.
B | Vlastnosti ? X

Pro |V§echnyvyhrané objekty ﬂ PO | ==

Obecné l Vlastnosti Fezii l Vice l Body Vodovod l

Cislo T : o =
Cislo Fezu v sestavé 0 =
Typ terénu

" Plvodni

" Doplitkovy

Body rezu...

Storno ‘ PouZit ‘ 0K

Seznam bodu rezu

Dialog je upraven do funkcnosti podobajici se Excelovské tabulce. Lze zde dopliovat,
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odstranovat a kopirovat fadky nebo i pienaset celou tabulku z Excelu nebo jiné tabulky ve
Windows aplikaci.

Podrobngjsi popis je v samostatné napovédé PS (Popis obecnych objektli nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.

Vlastnosti potrubi v podélném
rezu||D_VODA_NS HELP

Objekt se vklada na sestavu fezi vodovodii z menu Voda - Objekty do fezu - Niveleta
vodovodu... viz. strana 43.

Kéd NS je urcen pro jednozna¢nou identifikaci potrubi pro vystupni funkce. Ko6d nabyva
hodnot od 1 vyse.

Z dialogu lze vyvolat nésledujici dialogy pro nastaveni vSech parametra potrubi. Po stisku
tlacitka:

e Body nivelety...se definuji body potrubi pomoci ST a Z v dialogu Body nivelety
potrubi, viz. strana 60

e Navrh... se otevie dialog Navrhové parametry nivelety potrubi, viz. strana 63.
Zde 1ze po zadani parametrii navrhu optimalizovat niveletu potrubi.

e Kireslit potrubi dvoucarové ...zafajfkovanim se zjednodusena kresba potrubi zméni
na dvoucarovou dle skute¢nych zadanych DN potrubi. Pouziva se u fezti
vodovodnimi fady vétSich priméra.

e DN... se definuji v dialogu Body nivelety potrubi, viz. strana 60.

e Podsyp... se otevie dialog Mocnosti podsypu pod potrubim, viz strana 61, ve
kterém se nastavuji vy$ky podsypt. Zadani slouzi pro spravné okétovani hloubek
vykopt a spravny vypocet kubatur.

e  Vykop... se otevie dialog Parametry vykopu pro vypocet kubatur, viz strana 62.
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B Ylastnosti @E|

Pra |"J§eu:hn_l,l wybrané abjekby j FO
Obecné ] Ylaztnost rezi ] Wice ] Body ‘“odovod MS l
kadhs: |1 — Body nivelety... |

Mavrh nivelety. .. |

[ Kreslit potrubf dvouarowe

Podswvp. .. | Yikop... |
Wypisovat do kabulek o = 2dku
~ ildﬂn p-:utrul:-fl_hna délku Il_;l Il_;l g —
* Yoo

[v Druh potrubi 4 =1

Zp. TEZeni.. |
Fismo ﬂ

Storno Fouzit | ] |

Stiedni ¢ast dialogu slouzi k zadani €isel Fadki, do kterych se pfislusné idaje budou
automaticky vypisovat. Pokud bude zadané ¢islo fadku vétsi jak pocet fadka v prislusné
tabulce pod fezem, tak se zadné hodnoty vypisovat nebudou. Ovlivnéni vypisu hodnot do
tabulek lze nastavit zafajfkovanim u pfislusnych dat v dialogu.

Hodnoty vypisované do tabulek se po editaci parametrt, které je ovliviiuji automaticky
aktualizuji (zména sklonti nivelety, druhy a DN potrubi...). Pokud by se texty v tabulkach
prekryvaly, je méné podstatna cast vypusténa nebo je vypustén cely text. To se da ovlivnit
zejména zménou délkového métitka sestavy fezt nebo Sitkou pisma vypisovanych textl
(nastaveni se provadi v dialogu vlastnosti textir).

Ciselné hodnoty ve sloupci s nadpisem x.xxx umoziuji ménit poéty desetinnych mist
vypisovanych hodnot v tabulkach.

Vlastnosti zpiisobu téZeni do tabulky Fezu viz. strana 83 se zadavaji ve stejnojmenném
dialogu po stisku tlacitka Zp.TéZeni.... Texty se vybiraji z ¢iselniku a jsou pouzity pro vypis do
tabulky pod fezem a k vypoétu kubatur (vykop v ryze nebo protlak). Ciselnik Ize editovat v
dialogu Vlastnosti chrani¢ky viz strana 77.

Tlacitkem PouZzit se zadana data pouziji a objekt potrubi se piekresli. Tlac¢itko OK ma stejnou
funkci, ale po prekresleni se dialog uzavte.

Body nivelety potrubi||D_VODA_ NS BODY_HELP

Dialog vlastnosti ma pfednastaveno zadavani minimalniho stani¢eni u 1. bodu a maximalniho
stani¢eni u bodu ostatnich. Po zadani staniceni a pfesunuti kurzoru pomoci klavesy TAB

na policko zadavani vySek Z se pfednastavi vySka navrhového terénu snizena o stiedni
hloubku vykopu, kterou miizeme akceptovat nebo ji zmenit.

Minimalni pocet bodl pro zadani potrubi je 2. Pocet potrubi v sestaveé fezli neni omezen, ale
doporucuje se na jednu sestavu jedno potrubi (fez niveletou) v celé délce navrhového terénu.
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Body nivelety potrubi r?| §|

Stiedni hloubka nivelety [m]: | 1.70 i‘ Piivod

ni

| sTIml | z(m] [m|s]| 5
4 |z40.000 s13.850 O O
5 |245.000 sizaooo O
& |250.000 sizaooo O [
7 |255.000 si3.z00 O[O
& | 320,000 slzs0 [0
e =
St
Skarno | Pauzit | | (8] 4

Dialog se vyvola tlacitkem Body nivelety ... v dialogu Vlastnosti potrubi v podélném fezu
popsaného na strané 59.

Profily a druhy potrubi||D_VODA_PROFIL_HELP

Dialog slouzi pro definovani praméri, tloust’ek a druhu pouzitého potrubi.

Dialog se otevira z dialogu Vlastnosti potrubi v podélném Fezu popsaného na strané 59
tlacitkem DN....

Stani¢eni se zadava vzdy na konci useku, pro ktery jsou zadana data platna. Dalsi fadek
s parametry navazuje stani¢enim na piedchazejici.

Profily a druhy potrubi

| ST [m] | DM [rom] | Tl [rm] | Druh pokrubi

1 134,491 100 10.0 PE

2 | 274,915 63 10.0 PE
¥ Kresba redukci na potrubi Starno Pouzit

Pomoci voly Kresba redukci na potrubi se zviditelni pomocné objekty v hladiné
REDUKCE, které znazoriuji mista zmén pramért potrubi v fezu i v situaci. Témito objekty
lze pohybovat graficky mysi nebo zadat jejich pfesnou polohu v dialogu soutfadnic. Systém
upravuje nejen navazany objekt redukce v fezu, resp. v pudorysu, ale i v tabulce pod fezem,
kde se priméry potrubi vypisuji.

Tla¢itkem PouZit se zadana data pouziji a objekt potrubi se piekresli. Tlac¢itko OK ma stejnou
funkci, ale po pfekresleni se dialog uzavie.

Mocnosti podsypu pod
potrubim||D_VODA_ PODSYP_HELP

Dialog slouzi pro definovani vySek podsypu (dZ) pod potrubim.

Dialog se otevira z dialogu Vlastnosti potrubi v podélném Fezu popsaného na strané 59
tlacitkem Podsyp....
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Staniceni se zadava vzdy na konci tseku, pro ktery jsou zadana data platna. Dalsi radek
s parametry navazuje stanicenim na ptedchazejici.

Mocnosti podsypu pod potrubim E|E|

..................................

| 5T[m] | dZ[m] | {TSTdieDH
1 | 274,915 0.20 ddz ]
oos -

=

FFicist ddz

Skarno PouZit | Ik |

Tlacitko ST dle DN spousti funkci, ktera nejprve smaze vSechny dosud zadané fadky v
seznamu a poté vlozi implicitni dZ na vSechna staniceni, kde se méni DN potrubi.

Dalsi moznosti editace dZ je globalni posun vysek podsypu (Pticist ddZ) u vSech fadkid v
seznamu. Krok se zadava ¢iselnou hodnotou v metrech a funkce se aplikuje stiskem tlacitka.

Tla¢itkem PouZit se zadana data pouziji a objekt potrubi se piekresli. Tlac¢itko OK ma stejnou
funkci, ale po piekresleni se dialog uzavte.

Parametry vykopu pro vypocet
kubatur||D_VODA_VYKOP_HELP

Dialog slouzi pro definovani Sifek ve dné a sklonu stén ryhy pro potrubi.

Dialog se otevira z dialogu Vlastnosti potrubi v podélném Fezu popsaného na strané 59
tlacitkem Vykop....

Stani¢eni se zadava vzdy na konci useku, pro ktery jsou zadana data platna. Dalsi fadek
s parametry navazuje stani¢enim na pfedchazejici.

Parametry vykopu pro vifpocet kubatur,

| ST [m] | Zirka we dné [m] | Sklon lewy 13 | Sklon prawy 1: | 5T dle DR

1 | 100.000 0.50 1.000 0.000
2 274,915 0,60 0,000 0,000

Storno Pouzit

Tlacitko ST dle DN spousti funkci, ktera nejprve smaze vSechny dosud zadané fadky v
seznamu a poté vlozi implicitni $iFky a sklony na vSechna stanic¢eni, kde se méni DN potrubi.

Tla¢itkem PouZit se zadana data pouziji a objekt potrubi se piekresli. Tlac¢itko OK ma stejnou
funkci, ale po pfekresleni se dialog uzavie.
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Navrhové parametry nivelety
potrubi||D_VODA_ NAVRHNS HELP

Tento dialog slouzi k volbé a nastaveni parametrii navrhovaného potrubi. Dialog se vola pfi
navrhu nového potrubi (dialog Vypocet Fezii vodovodu volany z menu Voda - import - dialog
z PLG strana 34) nebo pii optimalizaci stavajiciho (dialog Vlastnosti potrubi v podélném
Fezu strana 59).

Mezi limitni parametry pro optimalizovany navrh nivelety vodovodu patfi minimalni hloubka
nivelety a minimalni sklon.

Navrhova hloubka nivelety slouzi k vytvoteni pocatec¢niho navrhu nivelety potrubi, ktera
vznikne kopii navrhového terénu v navrhové hloubce, resp. vysce. Poté nastavaji procesy
optimalizace.

Prvnim krokem je proces zied’ovani bodu na zakladé dodrzeni kritéria zachovani minimalni
a maximalni hloubky. Druhé kritérium je zachovani minimalniho sklonu (ve
vodorovnéjSich tsecich je doprostfed vlozen bod). Niveletu lze dodate¢né vyeditovat v dialogu
vlastnosti, graficky mys$i, v konstrukénim dialogu bodu fezu nebo ptes dialog soufadnic.
Obecné lze pouzit i editacnich klaves pro vkladani (CTRL+Sipka na vybraném bod¢ fezu) nebo
mazani bodl fezu nivelety (stisk DELete po vybéru bodi).

Minimalni a maximalni sklon potrubi se pouzije i pro kontrolu sklonti ve vystupnim souboru
* ERR (viz menu Voda - Vystupy - Vypis odchylek od norem... (strana 52)).

Dale se tyto limitni sklony pouziji pro eliminaci popist sklonii v tabulce pod fezem. Pokud
realny sklon potrubi bude mensi nezli minimalni zadany sklon nebo vétsi nezli maximalni
zadany sklon, tak se bude vypisovat pouze délka potrubi v daném sklonu.

Navrhove parametry

v M avrhnout niveletu potrubi

=)
Mavthava hioubka nivelety [m} (1.0 ﬂ
Minimalni hloubka kit [m]: 0.80 ﬂ
M amirnalin hloubka nivelety [m] |1.20 ﬂ
Minimalni sklon potrubil3.] 20 =l
b awimalni sklon potrubi [2.]: 200.0 j‘
Starno

Vlastnosti objektu na niveleté potrubi v
fezu||D_ VODA BODOBJNACUTNS HELP

Jedna se o obecny objekt na fezu vodovodu (niveleté potrubi). Od tohoto objektu jsou
odvozeny nékteré pouzivané objekty vkladané z menu Voda - Objekty do fezu (Soupé na
potrubi... viz. strana 44, P¥ipojka... viz. strana 43, ...)
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B Ylastnosti

?X

Pro |I'\I"§E|3hr'l_|,| wibrang objekty

Obecneé Mastaveni l

v PFipajovat k potrubi

Méfitko 1.0 j
Paoloha
L [ ]: O[]
LI

=] pof

Storno Fouzit

e

Volba pripojovat k potrubi zptisobi kresbu tisecky mezi bodem umisténi na potrubi a znackou
v pudorysu. Rotace i pFipojeni maji smysl pouze pfi vlozeni na ptidorysny polygon. Pokud je
volba zafajfkovana, tak se znacka orientuje dle polygonu, jinak je kolma k zakladné vykresu.

Hodnota méfitka upravuje velikost znacky objektu v fezu.

Objekty 1ze vzhledem k zadanému stani¢eni odsadit pomoci mysi po vybéru ichopového bodu,
resp. ¢iselné v dialogu soufadnic nebo zde v sekci Poloha. Vyuzivani se predpoklada v krajnim
ptipad¢ pro feSeni optimalizace piekrytt

Vlastnosti objektu na potrubi na polygonu v
pudorysu||D_VODA_BODOBJNAPLGSYSMA_HELP

Jedna se o obecny objekt na polygonu vodovodu (potrubi). Od tohoto objektu jsou odvozeny
vSechny pouzivané objekty vkladané z menu Voda - Objekty do pudorysu (Sachta... viz.
strana 43, Objekt H, V, VP, VST... viz. strana 46, ...)
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B Ylastnosti @@
Fra |U§echn_l.l wybrang abjekty jﬂ

Obecné Mastaveni | Sachta |

Mfitka 1.0] j

|v Rotace

Storno Fouzit | | F, |

Hodnota Méritko upravuje velikost znacky objektu v ptidorysu.

Pokud je volba Rotace zafajfkovana, tak se znacka orientuje kolmo k polygonu, jinak je kolma
k zékladn€ vykresu.

Vlastnosti Sachty na
potrubi||D_VODA SACHTA_HELP

Objekt se vklada na ¥ez nivelety potrubi z menu Voda - Objekty do fezu - Sachta... viz. strana
43 nebo na polygon vodovodu z menu Voda - Objekty do puidorysu - Sachta na potrubi...
viz. strana 46.

Vysvétleni typt objekta:

AS - armaturni $achta

VPS - vypustna Sachta

VS - vzdusnikova $achta

Znacky byly pouzity dle CSN 013462 Vykresy vodovodu.

Tvar Sachty umoziuje variantné zadat Sachtu obdélnikovou nebo kruhovou. Vlastni
geometrické parametry Sachty se zadavaji v mm. Pro kruhovou Sachtu se zadava pramér a pro
obdélnikovou Sachtu je nutné zadat Sifku a délku (v fezu ve sméru podélného staniceni).
Vlastni kresba v méfitku se projevi pii kresbé Sachty v fezu, v ptdorysu i ve schématu
smérovych pomeért nad Sachtou.

Ostatni geometrické parametry jsou rozdil dZ vika od terénu (svisla vzdalenost mezi vikem a
navrhovym terénem) a tlou$t’ka zakladu (svisla vzdalenost mezi dnem Sachty a zékladovou
kétou).

Do kolonky popis 1ze zadat popis nad znackou. Popis je vlozeny objekt textu na znacku, se
kterou je v pudorysu provazan. Tento objekt je mozno po zapnuti volby piivazani
nerespektovat v menu objekty smazat, ¢i posunout nezavisle na znacce. TaktéZ je mozné u
n¢ho menit i font a velikost pisma.
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B Vlastnosti

Pra |V§echn}' wybrané abjekby jﬂ

Obeché Sachta

Typ sachty
] " Armaturni (AS5)
" '-.-'ypusl:na {'-.-'F‘S]l ™ yzdugnikova (w5

MEFitka: :‘
Tloustka zakladu [m]: 0.20 :‘
Rozdl d7 vika od terénum]: 0.10

Twar Zachty

" Obdénikoa * kruhova
Priirmér/Délka [ram]:
=1
| 1000 —
Popis: Substituce ==
g

Storno | ] 4 |

Pfi zméné typu Sachty se automaticky méni popis. Zména se snazi zachovat Cislo Sachty zadané
za nazvem a oddé¢lené mezerou.

Automatické ocislovani s inkrementem +1 1ze provést pies dialog popisu volbou Auto déle.

Vlastnosti pripojky v
fezu||D_VODA PRIPOJKAREZ_ HELP

Objekt se vklada na ez nivelety potrubi z menu Vodovod - Objekty do fezu - Pfipojka... viz.
strana 43 nebo na polygon vodovodu z menu Vodovod - Objekty do ptidorysu - Pfipojka...
viz. strana 46.

V dialogu Ize zadat typ ptipojky:
e DP...domovni ptipojku
e 7 ... zaslepenou ptipojku

dale pak stranu, ze které se pfipojka napojuje na fad (pfi zméné strany se zrcadli v§echny
polygonové body piipojky).
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B Vlastnosti

Pra |V§echn}' wybrané abjekby jﬂ

Obecné Ffipojka

Skrana

* levd O prava

Storno Pouzit | ] 4 |

Nad objektem se vlozi popis, ktery miize obsahovat tzv. substitu¢ni proménné, za které se pii
kresbé vlozi aktualni hodnota. Jména proménnych jsou dostupna po stisku tlacitka ,,Substituce
>>“vedle textu popisu a do popisu se zapisuji mezi slozené zavorky. Pouziti proménnych neni

povinné, ale pro vytvoreni typové Sablony se velmi doporucuje.
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B Vlastnosti

S|

Pro |"-.f§e|:hny wybrané objekty

Obecné Popis nad fezem ]

alobalni parametry

-
E
E

Cptimalizace umisténi popisu ve swvislém sméru

" Neménit
fe Yzdilenost ad SR [rmm] : 177 j
Substituce == |

Wzdal, sousednich popisi [mm]
Max, pocet znaki v Fadoe
Wzdal, Eary od Fezu [mm]

Min. délka vekagneé Cary [mm]:

" wzdalenost od Fezu

[ Auto dale

Fismo ﬂ

YioZeni substituéniho slova

Obiekt [ Fopis Pripojky |

celkem  desetin. it

oddélovad  oddél 3

wpiedu Forx

Farmat cizla | " ” | | "

jméno objekiu

{hame} -
{Layer! - Hladina

{#} - soufadnice = objekiu

{u} - soufadnice ¥ objekiu

{Pai) - soufadnice # bodu abjektu [Poi, Pal<1 ]
{Palt'} - zoufadnice ' bodu objektu [Faiv'd, Poivl ..]

{PatrubiDM} .. Priimér patrubi [ram)
{PodzwpDZ} ... Tlou#tka podsypu [m)
{PatrubiSklan} ... Sklon patrubi [3:]
{PatrubiDM} . Priimér patrubi [rom)
{PodzwpDZ} ... Tlou#tka podsypu [m)
{PatrubiSklan} .. Sklon patrubi [3:]

{Statkm} - Staniceni v [km)

{Stathd} - Staniteni v [m]

----- Global ----

{DocMame) - Jrméno dokurmentu

{Date} - Dratum

{Time} - Cas

fnl} - Mow) Fadek

W olumeaPlus} - [+] objem odchylek z plochy
falumedbinuz) - [] objer odehylek 2 plochy

P olumesSurtace) - objemn odchyplek z plochy - povrch

{"Ju:ulume.ﬁ.Stat'I} kin. stanideni [objem u:udu:h_l,llek z |:I|I:II3|"|_|,I]

[ LT PR i ) | bd .. I (Y [N N P o |

AbeiE ol

P olumeshinus. MM PP} - [] objem odchylek z plochy [Srav.rav. <3 0]
P alurmedPlus M 2273 - [+] objem adchylek z plochy [Srov oy, <3 0)

Storno | | ak.

Lze vyuzit i jiné substituce, napi. nékteré vlastnosti ze sestavy fezi, ...

napft. vypis aktualnich
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mefitek fezi: 1:{ScaleSt}/{ScaleH}

Vlastnosti pripojky v pudorysu
|ID_VODA_PRIPOJKAPUD HELP

Objekt se vklada na polygon vodovodu z menu Vodovod - Objekty do plidorysu - Ptipojka...
viz. strana 46.

V casti Vypoctené parametry jsou uvedeny délky. Délka 1. useku je vhodna zejména pro
rozdéleni pripojky na tzv. vefejnou ¢ast (dotovanou). Délka celé piipojky je nutna pro limitku
materidlu.

Volba Pro zpisobi vybér ptipojek dle zvoleného seznamu, na které budou zvolend nastaveni
aplikovana.

M Ylastnosti

Fro |"J§ec:hn_l,l wybrané objeky jﬂ

Obecné Fripoka

Wypockens parametry

Ska 1.0seku piiooky [m]: | 1000~
Délka 1.0seku pripojly [m]: —

Délka celé piipoiky [m]: 35.19 j
Primér D [ ] : 32 j

Crub pokrubi | P

Wodowodni Sachby
Iv Wkladat na 1. LB

DM Zachky [rm]: 1000 ﬂ

[v Wykreslit skaniceni

Ylastnosti popisi ... |

Dialog pripojky v Fezu .. |

Generovni sestay Fezll pripojek

Mavrhowé parametry .. |

Generovani Fezll pripaikami |

Storno | Pouzit | ] 4 |

Aby vypocet fungoval korektné, je nutné zadat skutecné parametry potrubi, tj. DN.
Pro ptipravované vystupy je nutné zadat i druh pouzitého potrubi nebo jiny podrobny popis.

Pod tlacitkem Vlastnosti popisii ... 1ze vyvolat dialog vlastnosti textu a zadat libovolny popis
nebo vybrat né€kterou z nabizenych substituci:
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Yiozeni substitucniho slova

Objekt i “Yodovodni pripojkall: 32]

celkem  desetin. mir. oddélovat oddél 3 wpledu Forr
Formt éisla | || | | || [ | =

{hamey - jméno abjekiu
{Layer! - Hladina

{x} - soufadrice % objekiu
v} - zoufadnice v objektu
{Paols) - soufadnice 4 bodu objekiu [Pal<0, Pol<1 ...
{Pal} - zoufadnice ¥ bodu objektu [Poiv0, Poivl ...
{PatrubiDM} ... Primér potubi [mm]
{PodsppDZ) | Tloudtka podsypu [m]
{PatrubiSklon} ... Sklon potubl 7]
{PatrubiDMY ... Priimér potrubi [rrm]
{PodsypDZ) | Tloudtka podswpu [m]
TPobmibiSklont  Sklnn atatii] bl f° ]

{PDM} ... Priimér piipojky [mm]

{PDuhl ... Db potubd piipajky

{PTup} .. Zkratka twpu piipojky

{PDelkal} ... Délka prenibio dzeku piipojky [m]
{PCelkovalbelka} ... Celkova délka piipajky [m]

{DocMame) - Jrméno dokurmertu

{Date} - Dratum

{Time} - Cas

{nl} - Mow) fadek

P alurmedPlus) - [+] objern odchylek z plochy
falumesbinuz) - [] objem odehylek z plochy

PWolumedSurface} - objem odchylek z plochy - povich 3z
| 30 R B A LSRRI A | A K LTl | | NP U DU (R (U DY DRI PN o e R i } |
Storno || k. |

Tlacitko Dialog pripojKy v Fezu ... (na mysli je fez vodovodnim fadem) vyvola dialog
Vlastnosti piipojKy v Fezu, strana 66. Pokud je tlacitko nepfistupné (zasedlé), znamena to
fakt, Ze na pfipojku neni navazana zadna pfipojka v fezu (znacka pfipojky nad niveletou
vodovodniho fadu). To miZe nastat tehdy, pokud neexistuje navazany fez na polygon
vodovodu.

Tla¢itko Navrhové parametry... otevira dialog Navrhové parametry nivelety potrubi
(strana 63) , kde lze nastavit limitni hodnoty pro vyskovy navrh nivelety potrubi nasledné
generovanych fezl ptipojek. Vyskovy navrh potrubi pripojek dopocita spravnou vysku prvniho
bodu pfipojky v napojeni na hlavni fad. Tato vyska se pocita od nivelety hlavniho fadu + jeho
pramér/2 — pramér ptipojky/2, tj. napojeni OSA-OSA.

Diilezité upozornéni: Generovani fezl pfipojkami je jednorazova operace bez naslednych
vazeb na hlavni fad. Pokud tedy po vygenerovani piipojek budete ménit niveletu hlavniho fadu
nebo editovat pudorysné polygony piipojek, nebude to mit na jiz vygenerované fezy piipojek
zadny vliv !!!

Generovani pripojek 1ze opakovat. Pokud se nalezne na listu pfipojek stejné pojmenovana, tak
se nabidne jeji pfegenerovani, tj. pivodni se smaze a vlozi se nova dle aktualniho polygonu
ptipojky a aktualni vysky napojeni na hlavni fad.

Tlac¢itko Generovani Fezti piipojkami zalozi novy list ,,ListPripojek®, pokud jiz neexistuje a
dle dat objektu ptipojka v ptidorysu vygeneruje nové sestavy fezi do tohoto listu. Délka fezu
piipojkou je dana polygonem vlastniho objektu pripojka a variantné i prodluzovacim
polygonem vlozenym na tuto ptipojku na jeji posledni bod. Tento prodluZzovani polygon neni
povinny.
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Generace fezu pripojkami lze provést najednou pro vSechny nebo jen pro vybrané ptipojky. Pro
vybér pouzijte mys nebo vybérové okénku v hodni ¢asti dialogu Pro.
Parametry pro generovani sestav ezt piipojek jsou v této verzi pfedem dané a daji se ménit

v dialogu vlastnosti az po vygenerovani. V budoucich verzich, po ovéfeni v praxi, se planuje
doplnéni dialogu pro zadani dalSich parametrd jesté pfed generovanim sestav pfipojek.

Vlastnosti hydranti a vypusti na
potrubi||D_VODA_OBJEKT_HELP

Objekt hydrantu se vklada na Fez nivelety potrubi z menu Voda - Objekty do fezu - Objekt H,
V, VP, VST... viz. strana 46 nebo na polygon vodovodu z menu Voda - Objekty do ptidorysu -
Objekt H, V, VP, VST...

,viz. strana 47.
Vysvétleni typt objekti:
H - hydrant podzemni

o

H - hydrant nadzemni

Manual Vodovod 7.x Dialogy grafickych objektii ¢ 72



H=VP - hydrant jako vypust

H=V - hydrant

H=V — hydrant podzemni

VST - vytokovy stojan

Znacky byly pouzity dle CSN 013462 Vykresy vodovodu.
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B | Viastnosti

Fro |V§echnywbrané ohjekty

Dbecné] MNastawveni Objekt
Typ objektu
Meurgeny

Hydrant podzemni
Hydrant nadzemni
Hydrant=\'P
Hydrant=\

() T T T T B

Hydrant podzemni=V;

(" VWypust (VF)
(" Vytokowy stojan (VST)
H=V

Storno ‘

)4

Pti zméné typu hydrantu se automaticky méni popis. Dialog se snazi pii zméné typu zachovat

¢islo za ndzvem typu a oddélené mezerou.

Vlastnosti kfizeni||D_VODA_KRIZ_HELP

Objekt kiizeni se vklada na sestavu Fezii z menu Voda - Objekty do fezu - K¥iZeni... viz.

strana 44 nebo automaticky dle pidorysnych prasecikt polygond.

V dialogu lze zadat typ kiiziciho prvku. Jejich znagky byly prevzaty z CSN 013466 Vykresy

inzenyrskych staveb.

Nekteré znacky jsou kresleny jako symbol bez méritka, napt. podzemni sdélovaci kabely a
nékteré naopak v méritku jako napt. vodovodu. Primeér, popt. obdélnikové nebo eliptické
rozméry se zadavaji v mm jako jmenovité rozméry $itky ve sméru X a vySky ve sméru Y.

K objektim se pti vlozeni pripojuje vyskova kéta. V dialogu vlastnosti 1ze ménit pii editaci jak

typ, tak rozméry kiiziciho prvku.
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B Vlastnosti @f@
Pra |"-.:“§eu:hny wybrang ohjekty jﬂ

Obecns  Kfiseni ]

Tvp kfizeni
Podzemni Madzemni
" MNeurtené ™ Meurtend

© ¥analizace:
Yodowvod

Plyn

Kalekkar

5d&l. kabel mistni
Sdel, kabel dallkowy

Silnoproud WM

i N R B B B B

Silnoproud Wi

PraFil
(" Znatka ™ Kruhfelipsa  © Obdélnik

5 . [so0 =
Rozmeér % nebo DM [mm] —

Rozmér ¥ [mm] : 1000 j‘

Storno | Fouzit | ] |

Polohu objektu Ize editovat.za pomoci mysi nebo dialogu soufadnic ¢iselné stani¢enim a
vyskou Z.

Zvlastni zptisob vybéru Pro ,,KFiZeni stejného typu na listu® nebo ,,K¥iZeni stejného typu na
listu v sestavé“vybere pro zmény vlastnosti v ptipade, ze chcete zménit pouze objekty ptizeni
daného typu. Pied otevienim dialogu vlastnosti je nutné vybrat jeden objekt k¥izeni zdrojového
typu, ktery zajisti vybér ostatnich.

Viastnosti soubéhu

V dialogu Ize zadat typ soub&hu, ktery se projevi vykreslenim ptislusné zakoncené linie v
useku, kde se soubéh vyskytuje.

Objekt 1ze vlozit z menu nadstavby v podmenu Objekty do Fezu volbou Soubéh..., viz. strana
45.

Podrobngjsi popis je v samostatné napovéde PS (Popis obecnych objektd nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.

Vlastnosti Popisu||D_VODA_POPIS_HELP

Objekt se vklada na sestavu Fezit z menu Voda - Objekty do fezu - Popis... viz. strana 44.

Parametry popisu Ize zadat pomoci dialogu pfi vkladani nebo pii modifikaci v priab&hu
interaktivni editace.
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B Vlastnosti

Pra |V§echn}' wybrané abjekby jﬂ

Obecné Popis nad fezem ]

alobalni parametry

Wzdal. sousednich popist [mm] : 2.3 :‘

Max, pofet znaki v Fadce 20 :‘
Yzdal, cary od Fezu [mm] 20 J
Min, délka vzkaing Sary [mm]: 2z J
Cptimalizace umisténi popisu ve swvislém sméru

" Meménit

" Wzdélenost ad SR [rm] : 177 j

* vzdilenost od Fezu

[ Auto dale Substituce == |

STOKS 1

Fismo ﬂ

Storno Fouzit || k. |

Dialog se dé€li na tfi casti.

V prvni se nastavuji globalni parametry platné pro vSechny popisy.

Druha ¢ast obsahuje individualni nastaveni popist. Zde Ize vybrat metodu Standardni, ve
které se zadava konstantni vzdalenost pocatku textu popisu (konec vztazné svislé ¢ary) od SR
(¢ary srovnavaci roviny), takze popisy jsou vyrovnany ve svislém sméru do vodorovné piimky.
Dalsi moznosti (novinka) je volba Podle ¢ary fezu. Zde se zadava vzdalenost od ¢ary
nejvyssiho fezu v sestavé. Volba Neménit je zde pro moznost zadani neménnosti stavajicich
rozmisténi popist v pfipadé, ze chceme zménit pouze globalni parametry.

V horni ¢asti dialogu 1ze zadat mnozinu popist (VSechny vybrané, popisy v sestavé nebo
vSechny popisy na listu).

Ve spodnim textovém poli 1ze pozménit i text vybranych popist. Jestlize se zobrazi misto
textu otaznik, tak to znamena, ze vybrané popisy maji rizny text. Jestlize otaznik pfepiSeme na
novy text, tak se u vSech vybranych popist ptepise piivodni text na zadany. Dvojklikem na
otaznik se misto otazniku zobrazi posledni popis z vybranych popist.

Pomoci kliku na pole Pismo nebo tlacitko F... 1ze zvolit font a velikost textu popisu.

Pokud se zafajfkuje volba Auto dale, tak se po stisku tlacitka Pouzit nebo OK automaticky
precisluji vSechny popisy objekti, které obsahuji pied ¢islem stejny text a maji vyssi staniceni
nezli vybrany popis. Od vybraného popisu se pfevezme ¢islo zadané na konci textu popisu a u
dalSich popist v fezu splitujici podminku v pfedchozi véte se inkrementuje o +1. Tato funkce
ocekava na konci popisu Cislo, pfed kterym je mezera. Pfed fyzickym pfepsanim popisit musi
uzivatel jesté odsouhlasit nasledujici dialog:

KresCOM b4

\_?r/ Opravdu choete zménit 6x Popis Kfizen's STOKA 1+5TOKA &

e |
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Tato funkce piepisuje jednorazove fyzicky texty u popist.. Pokud chcete mit texty dynamické
vyuzivejte substituci.

Vlastnosti Popisu pludorysného
lomu||D_VODA_ POPISLOM_HELP

Objekt se vklada na sestavu Fezi z menu Voda - Objekty do fezu - Popis pidorysného
lomu... viz. strana 45.

Parametry popisu lze zadat pomoci dialogu pii vkladani nebo pii modifikaci v pribéhu
interaktivni editace.

M Ylastnosti

Prio |U§echn_l,l wbrané objekty jﬂ

I:Il:uecné] Popizy mad fezem  Popis lamu l

el zaboeni [<]:

Starno Pougit | 0k, |

Uhel zaboéeni ve stupnich je tthel ptidorysného zabo&eni od ptimky ve sméru stanieni. Vlevo
nabyva zapornych hodnot a vpravo kladnych ( -180 + +180 ). Pokud se pouzije davkové
vlozeni dle zadanych soufadnic Y, X, pak se thel spocte automaticky (viz. Vlastnosti sestav
Podélnych fezti Vodovodu, strana 55). Jestlize soufadnice neodpovidaji realité, pak 1ze uhel
zadat nebo opravit ruén¢ v dialogu. Na care popisu se tihel nevypisuje, ale kresli se Sipka
vlevo, ¢i vpravo.

Vlastnosti obetonovani
potrubi||D_VODA OBETONOVANI HELP

Objekt se vklada na Fez nivelety potrubi z menu Voda - Objekty do fezu - Obetonovani
potrubi... viz. strana 44.

V dialogu Ize zadat délku a tloustky obetonovani nad a pod potrubim. Vypocet kubatury
obetonovani je soucasti vypoctu kubatur. Vypis kubatur Ize vytvofit z menu Voda - Vystupy -
Vypis kubatur... strana 51.
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B Vlastnosti

Pra |V§echn}' wybrané abjekby jﬂ

Obecne  Obetonowvant l

Dk [rn]: 4,00

r=1
=1
: im[m]: | 0.20 =
ThouEtka nad potrubim [m]: —
. mml | 0.10 ~1
Tlouztka pod pokrubim [m]: —

Storno | ] 4 |

Po vybéru objektu se zviditelni vSechny lomové body obetonovani pro uchopovaci rezimy
pouzivané pii modu snap - uchopovani (cyklicky se prepina klavesou S). Aktivni pro editaci
jsou pouze krajni body na niveleté potrubi. Pfesné stani¢eni Ize zadat po vybéru jednoho z
téchto bodu v dialogu soufadnic:

Souradnice

5T odlm}; 57,344 =1l -

P w=1056424.709 p=E53448175 2= E |ﬁ

Pokud neni vybran zadny z nabizenych bodl posouva se objekt jako celek po potrubi s pivodni
délkou a v dialogu soufadnic lze zadat pocatecni staniCeni, aniz by se délka obetonovani
zmeénila.

Cast dialogu Nastaveni pro vypocet neni v této verzi vyuzivana.

Vlastnosti chranicky||D_VODA_CHRANICKA_HELP

Objekt se vklada na ez nivelety potrubi z menu Voda - Objekty do fezu - Chrani¢ka
potrubi... viz. strana 44 nebo na polygon plynovodu z menu Voda - Objekty do padorysu -
Chranicka potrubi...

viz. strana 46.

V dialogu Ize zadat délku, vné&jsi prumér a tloustku trouby.
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B Ylastnosti

Pro |I'\I"§E|3hr'l_|,| wibrang objekty

Obecné  Chrénicka ]

Délka [m]: =
Dl [ror] s 200 ;‘
Tl [mm]: 1.0 5‘
Popis: Substituce ==

| CHRAMICKA OCEL DMNJDMETIE DLIDLHm

Tvp wikopu

Kéd : 3 :| [ ylos
|

{ {+

=] pof

Storno Fouzit

e

Nad objektem se vlozi popis, ktery miize obsahovat tzv. proménné, za které se pfi kresbé vlozi
aktualni hodnota. Jména proménnych jsou dostupna po stisku tlacitka <?> vedle textu popisu a
do popisu se zapisuji mezi slozené zavorky. Pouziti proménnych neni povinné.

YioZeni substituéniho slova

na konci glova.

Fiiklad: {=.5}

fDMNY .. Préimér v

DL} ... Délka v [m]
{TLY .. Tlou#tka stény v [rmm]

£ tabulky wyberte substituéni glovo, kieré se v dokumentu nahradi 2vou hodnato,

Pro &izelné hodnoty lze zménit podet desetinnich mist uvedenim tecky a poZadovaného podtu

Spodni ¢ast dialogu slouzi k ur¢eni typu vykopu pro spravny vypocet kubatur. Pfi vypoctu
kubatur se odlisn¢ pocita vykop v ryze a tzv. protlak. Konkrétni typ vykopu se pfi vypoctu
kubatur pfevezme z vyplnéni "Zpiisobu téZeni" z tabulky pod fezem. Pokud je zde zadan
vykop v ryze (strojné, rucné, ...) a je potfeba tento zpisob v ramci zadané chranicky zménit za
protlak, vybere se kodem typ vykopu (Ize vlozit i novy nazev vykopu se zadanym typem
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tézeni) a zafajfkuje se volba vloz. Po stisku tlacitka OK se do tabulky pod fezem vlozi zadany
nazev vykopu. Smazani Ize provést pies dialog Vlastnosti zpuisobu téZeni do tabulky Fezu na
strané 83, ktery vyvolame dvojklikem mysi na hodnoté zptisobu téZeni v tabulce pod fezem
nebo z dialogu Vlastnosti potrubi v podélném fezu na stran¢ 59, tlacitkem Zpisob téZeni.

Vypis kubatur 1ze vytvofit z menu Voda - Vystupy - Vypis kubatur... strana 51.

Objekt se vklada na fez nivelety potrubi. Aktivni pro editaci jsou krajni body na niveleté
potrubi. Piesné staniceni lze zadat po vybéru jednoho z téchto bodt v dialogu soufadnic:

Pokud neni vybran zadny z nabizenych bodl posouva se objekt jako celek po potrubi s pivodni
délkou a v dialogu soutadnic lze zadat pocate¢ni staniCeni, anizZ by se délka obetonovani
zmeénila.

Upozornéni: Chranic¢ku nelze zalomit pidorysné ani vyskove !!!

Viastnosti
Rovnobézky||D VODA ROVNOBEZKA HELP

Objekt se vklada na Fez z menu Voda - Objekty do fezu - Rovnobézka s fezem... viz. strana
45,

Pro objekt rovnobézky lze nastavit v dialogu délku a tloustku. Tloustka miize byt kladna (od
¢ary fezu smérem doll) a zaporna (od ¢ary fezu smérem nahoru).

|
Fro |‘-.:"§eu:hn_l.l wwbrané objekty j

Obecne Rovnobéika l Kul:uatur_l,l]

Délka [m]: ="

Tloustka [m]: ITH

Stormo | Pouzit | 1] |

V sekci kubatury nelze nic definovat. Je urcena pro jinou nadstavbu.

Kopirovani objektu po polygonu

Dialog se vola z kontextového menu objektii - Obecny objekt M na potrubi... nebo Obecny
objekt V na potrubi..... Tento objekt Ize vlozit do vykresu pies menu nadstavby, podmenu
Objekty do pudorysu, viz. strana 48. Slouzi jako hlavni objekt k rozkopirovani objektu se
vSemi podobjekty po polygonu. Pomoci podobjektt (pfevazné usecky, kruznice, oblouky a
texty) lze vytvorit libovelné grafické znacky armatur, sloupq, ....

Podrobnéjsi popis je v samostatné napovéde PS (Popis obecnych objektl nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.
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Wetey objektd o

Wybrat jiny zachyceny objekt * '3

Wlasknosti

Hlawni objekk 5
I:Ipraw a informace »

Wy ok
Kopirowat
WloZit s umistEnim L
793 YloZit s uriskénim opakovang \
WloZit \
3 ? WloZit pod wybrané objekky
Wernazak

Masobné kopirovani po polygonu. ..
T - A

1! Pokud ma objekt v ptidorysu navazan objekt v fezu, tak rozkopirovani touto funkei jiz nelze
pouzit (napf. Sachty, hydranty, ...).

Dialog se sklada ze tii Casti.
V prvni ¢asti se voli metoda vkladani. Ta ma tii varianty.

Druha ¢ast slouzi k zadani vstupnich hodnot a tfeti slouzi k vypoctu informativnich hodnot,
pro spravné zadani vstupnich parametra.

Varianta krok je urcena pro vkladani objektti od vybraného po zadaném kroku v zadaném
poctu kopii. Varianta vrcholy vlozi vybrany objekt na vSechny vrcholy polygonu (neda se
omezit pocet) a varianta min. vzdalenosti slouzi k rovnomérnému vloZeni vybraného objektu
do vSech usekt polygonu se zachovanim zadané minimalni vzdalenosti (skute¢né vzdalenosti
objektti budou vZzdy mensi nezli minimalni a mezi dvéma vrcholy polygonu konstantni).
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Kopirovani objekiu po polygonu E|E|
Metoda
& Krok O wWrcholy O Min, vzdal.

Wstupni hodnoky

Wzdalenost [m]: 10,00 ﬂ

Pocet vloZeni: 5 ﬂ

Pocet wrchold celkem ;
Wzdalenost k podathk ;

Wzdalenost do konce ;

il

Max, pocet vlogeni ;

Skarno

Mezi informaénimi hodnotami se vypisuje pocet vrcholi polygonu , vzdalenosti ke
koncovym bodiim polygonu od vybraného objektu a maximalni pocet vloZenych Kkopii.

Vlastnosti svislého kétovani

Standardni dialog svislého kotovani je zde uveden pro uplnost. Podrobnéjsi popis je k dispozici
v obecném helpu aplikace Kresu.

M Vlastnosti

Pra |\:"§echn}l wybrané ohjekty j
Obecné  Svislé kétovani | Syish popis badd |

Spoletné vlastnost pro svi. popisy v sestavé
Pizmao popisu: Pismo ﬂ

Déllea k preni mezefe [mm]; il
Délka mezer pro Gizla [mm]; 130 il
Délka mezi mezerami [mm]: a0 il
Fozice textu pod =.r. [mm]; 20.0 il
Focet mezer navic: 1] il
Poiet mist pred a za des. Garkou;

W Pred [4 = za |2 =
Focet mist staniceni pred a za des.c.

™ Pred: = za |2 =
Wzdal zouzed. popizt [mm]; 25 il

[ Usadét wiky jen pro body Fezu

ozt jako waar ... |

Stormo Pouzit | s |
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V zalozce Svisly popis bodii 1ze nastavit vypis jména bodu, textovych kodt v¢. substituci a
n¢které dalsi informace o bodu. Popis bude u bodu vypsan pouze v piipadé, ze v tomto bod¢ je
vloZena svisla kota. Podrobnéjsi popis je v obecném helpu aplikace Atlas. Tato funkce se da s
vyhodou vyuzit pro vypis textovych kodi nad terénem, ve kterych je ulozen popis kiiZiciho
vedeni z pudorysu, ktery se do souboru PLG vyexportoval na zakladé priseciki pudorysnych
polygonti.

M Viastnosti

Pro |‘-.r"§echny vybrang ohjekty ﬂ
Obecné | Svislé kétovani  Svisly popis bod |
Spoleéné wlazthosti pro gvi. popisy v sestave

|v Zobrazit popis bodf fezt nad svisl. katami
[ Jména bodi {

FPolygor:

Fovinna h.:

Lomaowa:

Pfima:

Oztrovni:

Oztr. prima:

Friorita:
WloZit
_ Wiimouit_|

Text. kady: P PLYN
VoSt 50K . SDELOWALCT KABEL

Wyimowt

™ Vpdkove umisténi [mm] | :|
™ Délka darky [mm]: | :|

Storno | Pouzit | OF. |

Vlastnosti Délkové koty na rezu

V tomto dialogu Ize nastavit parametry pro okoétovani libovolného fezu. Vyuziva se predevsim
pro délkové koty vlozené na piicné fezy. Kota si sama najde zadané textové kody na bodech
fezu a okotuje jejich vzdalenost.

Podrobngjsi popis je v samostatné napovédeé PS (Popis obecnych objektd nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.

Vlastnosti popisu sklonu

V tomto dialogu lze nastavit individudlni parametry objektu sklonu, kétujiciho sklon tiseku
Cary fezu. Objekt je tvofen textem v riznych formatech (1:m, procenta, ...) a alternativné lze
doplnit znackou (Sipkou).

Objekt Ize vlozit z menu nadstavby v podmenu Koty volbou Sklon viz. strana 50.

Podrobngjsi popis je v samostatné napovédeé PS (Popis obecnych objektd nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.
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Vlastnosti tabulky

Objekt se vklada z menu nadstavby - Tabulky - Tabulka... viz. strana 50.

Tento dialog umoziiuje zadat parametry tabulky jako je délka a vySka tabulky, pocet fadki a
sloupcti a jeji nadpis. DY je svisld vzdalenost nadpisu od vrchu tabulky a DX je vodorovna
vzdalenost popist fadki tabulky.

Tabulka ma proporcionalni sitky sloupct a vysky radku, které se pfi vlozeni tabulky vypoctou
rovnomérnym rozdélenim Délky dle poétu fadkd, resp. Sitky dle po¢tu sloupcii.

Po vybéru objektu mysi Ize pomoci chytacich bodd provadét individualni zmény jak celkovych

rozméru tabulky (bod vpravo nahofte), tak rozméru jednotlivych sloupct (body uprostied
svislych ¢ar) a fadka (body vlevo na radku).

Podrobnéjsi popis je v samostatné napovédeé PS (Popis obecnych objektti nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.

Vlastnosti textu do tabulky

Objekt se vklada z menu nadstavby - Tabulky - Text do tabulky... viz. strana 50.

Dialog umoznuje zadat text do urcené buriky tabulky, v¢. zarovnani ve vodorovném i svislém
sméru. Tento objekt 1ze vlozit pouze na objekt tabulky.

Podrobngéjsi popis je v samostatné napovédé PS (Popis obecnych objektd nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.

Vlastnosti tabulky rfezu

Objekt se vklada z menu nadstavby - Tabulky - Tabulka Fezu... viz. strana 51.

Tento dialog umoziuje zadat parametry tabulky jako je vyska tabulky, jeji nadpis a ménit pocet
fadkd. V dialogu Ize nastavit vazbu na data KN (parcelni ¢islo, druh pozemku, katastr). Pokud
se pohne s polygonem kanalizace, tak se data KN v tabulce nad fezem zaktualizuji. Kdyz tuto
volbu vypnete, data se aktualizovat pfestanou a ziistanou dle posledni analyzy nebo ru¢niho
vyplnéni.

Podrobngéjsi popis je v samostatné napovédé PS (Popis obecnych objektd nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.

Vlastnosti dat do tabulky rfezu

Objekt se vklada z menu nadstavby - Tabulky - Data do tabulky Fezu... viz. strana 51.
Tento dialog umoznuje zadat texty do tabulky. Objekt 1ze vlozit pouze na objekt tabulky fezu.

Podrobngjsi popis je v samostatné napovédeé PS (Popis obecnych objektli nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.

Vlastnosti zptisobu tézeni do tabulky rFezu

Objekt se vklada na z menu nadstavby - Tabulky - Zpisoby téZeni do tabulky Fezu... viz.
strana 51.

Tento dialog umoznuje zadat texty z Ciselniku zpiisobil t€Zeni do tabulky. Tento objekt lze
vlozit pouze na objekt tabulky fezu.

Podrobngjsi popis je v samostatné napovédeé PS (Popis obecnych objektli nadstaveb Atlas
Toky, Cesty, Kanalizace a Vodovod), ktera se otevira po kliku na otaznik v dialogu.
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Vystup kubatur do souboru
KUB||D_VODA _VYSTUP_KUBATUR_HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupniho textového souboru KUB.
Dialog se otevie po volbé z menu Voda - Vystupy - Vypis kubatur... strana 51.

V dialogu je nutné zadat minimalni a maximalni stani¢eni pro pocitany usek.

|D:‘-.D mtdADAT &N odahPlg_ypxz454545. KUE

Finimalni 5T [m] b a=imalni ST [m]

.00 =200 = Vastnosting.. |

K fezu: |[1: Fiez terénem pro Yoda PO ﬂ
Oddélovace

f¢ pegery  © Tabeldtory ElE | 0. |

Tlacitko Vlastnosti NS otevira dialog Vlastnosti potrubi v podélném fezu strana 59.

Pomoci minimalniho a maximalniho staniceni lze délku poéitaného iseku omezit jen na ¢ast
nebo jej 1ze natdhnout pied prvni a za fez.

Z roletového seznamu "K Fezu" 1ze zvolit fez, ke kterému se budou pocitat kubatury vykop.
Volbu oddélovace je tieba vhodné zvolit dle dal$iho zamysleného zpracovani.

Pro textové editory (MS Word, WinText, Open Source editory, Notepad, Word Perfect, ...) je
vhodnéjsi oddélovac mezery a spravné zvolené tzv. neproporcionalni pismo (napt. Courier),
aby se Cisla spravné zarovnaly do sloupecki.

Pro tabulkové procesory (napf. Excel, Lotus nebo Quatro) je vhodné&jsim oddélovacem
tabelator. Import je dan timto oddélovacem jednoznacné.

Vystup limitky materialu do souboru
LIM||D_VODA_VYSTUP_LIMITKA_HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupniho textového souboru LIM.

Dialog se otevie po volbé z menu Voda - Vystupy - Vypis limitky materialu... strana 52.

¥ystup limitky materidld do souboru

|D:"-.D mtdINDAT &M adahPlg_pxz\57a57 LIM

Waztnosti M5 |

Storno ak. |

Tlacitko Vlastnosti NS otevira dialog Vlastnosti potrubi v podélném fezu strana 59.

Vystup odchylek od norem do souboru
ERR||D_VODA_VYSTUP_ERROR_HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupniho textového souboru ERR.

Dialog se otevie po volbé z menu Voda - Vystupy - Vypis odchylek od norem... strana 52.
Minimalni hloubka a limitni sklony jsou totozné parametry, které lze nastavit i v dialogu
Navrhové parametry nivelety potrubi (strana 63) a slouzi ke kontrole vykresleného potrubi v
fezu.
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Stiskem tlacitka Vzd. kFiZeni se otevie dialog Nastaveni minimalnich vzdalenosti od

Minimalni hloubka [m] ne0 = Vad. kiiseni... |
P aximalni hloubk.a [m] : 1.20 il

Minimalni sklon [%] 20 =
Masimaint sklon 2] : 2000 = Stomo | ok |

Tlacitko Vlastnosti NS otevira dialog Vlastnosti potrubi v podélném fezu strana 59.

Yaztnogt NS |

Vystup pripojek vodovodu do souboru
PRP||ID_VODA_VYSTUP_PRIPOJKY_HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupniho textového souboru PRP.
Dialog se otevie po volbé z menu Vodovod - Vystupy - Vypis pfipojek... strana 53.

Jako popisné informace Ize zadat nazev tadu, ktery je pfedvyplnén textem pifevzatym z nadpisu
sestavy fezu.

Yystup pripojek do souboru

| CrADmb40DATAN odovod pripojly RaD . PRP -

Mazey Fadu ; | RaD aal|

Dddélovade

¥ Mezery (" Tabelatary

Wastnosk M. .. Skarno | | Ik |

Tlacitko Vlastnosti NS otevira dialog Vlastnosti potrubi v podélném fezu strana 59.

Volbu oddélovace je tieba vhodné zvolit dle dal§iho zamysleného zpracovani.

Pro textové editory (MS Word, WinText, Open Source editory, Notepad, Word Perfect, ...) je
vhodnéjsi oddélovac mezery a spravné zvolené tzv. neproporcionalni pismo (napt. Courier
New), aby se ¢isla spravné zarovnaly do sloupecku.

Pro tabulkové procesory (napt. Excel, Lotus nebo Quatro) je vhodnéjsim oddélovaéem
tabelator. Import je dan timto oddélova¢em jednoznaéné.

Nastaveni minimalnich vzdalenosti od krizicich
vedeni||[D_VODA HK_MIN_HELP

Tento dialog slouzi k zadani minimalnich pfipustnych vzdalenosti k jednotlivym druhtim
ktizicich vedeni.

Dialog se otevie po volbé tlacitka Vzd. kiiZeni v dialogu Vystup odchylek od norem do
souboru ERR uvedeném na stran¢ 84. Nekdy je vhodné zménéné hodnoty pouzit pro dalsi
nové vykresy. Toho lze velice jednoduse docilit uloZzenim dokumentu jako $ablony v menu
Soubor - Zapsat dokument jako vzor a pfi tvorbé nového dokumentu tento vzor pouzit. Pied
ulozenim vykresu jako Sablony se doporucuje smazat veskeré objekty, které se v novych
vykresech jiz nepouziji - napt. pudorys s DMT, sestavu fezu, ...
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el o Ty HET

Druh kfizicho vedeni Min dZ [m]
KRIZENT PODZEMNI NEURCITE: =
KRIZEM KANALIZACE: 0.50 =
KRIZENT voDOVOD: 0.15
KEEZENE PLYN: 0.10 :
KRIZENE KOLEKTOR: 0.10
KRIZENT SDK MISTNE: 0.10 -
KRIZEMT SDK DALKOVY: 010 =
KIRIZENI SILNOPROUD NM: FEEE___ :
KRIZENT STLNOPROUD WN: 1.00 :

Storno | OK |

Upozornéni: Zadavaji se minimdalni ptipustné vyskové vzdalenosti ke kiizicim vedenim,
ne polohové !!!

Vystup psaného profilu do souboru
PPF||D_VODA_VYSTUP_PSANYPF_HELP

Tento dialog slouzi k zadani umisténi a nazvu vystupniho textového souboru PPF.

Dialog se otevie po volbé z menu Vodovod - Vystupy - U potrubi se zjist’uji svislé
vzdalenosti ke v§em zadanym k¥iZicim vedenim. Pokud se kiiZeni nachazi pod potrubim
vodovodu, jedna se o vzdalenost mezi niveletou potrubi a vrchem kiiZiciho prvku. JestliZe
je nad, tak se posuzuje vzdalenost mezi niveletou kiiZiciho vedeni a vrchem potrubi
vodovodu. Toto porovnani se provede pouze za piredpokladu, Ze jsou zadané priméry
potrubi vodovodu v dialogu Body nivelety potrubi (strana 60). U kiiZicich vedeni typu

kabel pocita program s priimérem kabelu 50mm.

Nazev a umisténi souboru se zadava v dialogu Vystup odchylek od norem do souboru
ERR uvedeném na strané 84.

Psany profil... strana 52.

Jako popisné informace o akci Ize do dialogu uvést jméno akce, zakazkové ¢islo, polohopisny
soufadny systém a vySkovy systém.

Yystup psaného profilu do soubonu

| C:hDmk40iDAT AW odovod purvodni, PPF J
Alre: | Trasa &

Zak, Eislo: | A982150022

Souf, systém; | 5-ITEK

WyEk, swském: | Balt po wyrovnani

Cislo Fadku v horni tabulce s wvedenim bypu povrchu: z j
[ Yypisowat pouze v mistech svishch kit

Wastnosk M. .. | Skarno | | Ik |

Cislo ¥adku v horni tabulce s uvedenim typu povrchu zajisti vypis hodnot z horni tabulky
v daném stanic¢eni do vystupniho souboru. Toto zadani lze vyuzit i pro vypis jinych hodnot,
napft. Cisel parcel, ...

Zafajtkovanim volby Vypisovat pouze v mistech svislych kot (SVK) dojde k odfiltrovani
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vSech podrobnych bodi mimo body se stanicenim SVK. Pokud nebude SVK v kazdém lomu
nivelety potrubi, tak se tento bod ve vystupnim souboru neobjevi !

Tlacitko Vlastnosti NS otevira dialog Vlastnosti potrubi v podélném fezu strana 59.

Tipy a triky

Pridani bodu rezu
1. Vybereme pomoci levého tlac¢itka mysi ptislusny fez ukazanim na jeho popis pied fezy nebo
na ¢aru fezu.
2. Vybereme vztazny bod, vedle kterého chceme vlozit novy bod.

3. CTRL+sipka vpravo nebo vlevo vzhledem ke vztaznému bodu zptsobi vlozeni bodu, ktery
umistime pomoci kurzoru mysi a stiskem levého tlacitka mysi.

4. Upftesnéni polohy bodu lze realizovat pomoci dialogu soutadnic.

Smazani bodu rfezu
1. Vybereme pomoci levého tlacitka mysi ptislusny fez ukazanim na jeho popis pfed fezy nebo
na ¢aru fezu.
2. Vybereme bod, ktery chceme odstranit

3. Pokud je tfeba odstranit vice bodi jednoho fezu najednou, tak je lze pfivybirat, resp.
odvybirat pomoci levého tladitka mysi se soucasné stisknutou klavesou CTRL. Lze taktéz
piivybrat nékolik bodd najednou pomoci klavesy CTRL+vybérové okénko vytvorené tazenim
mysi se stisknutym levym tlaéitkem.

4. Odstranéni bodu nebo bodt se provadi klavesou DELete.

Editace bodu rezu

1. Vybereme pomoci levého tlacitka mysi ptislusny fez ukazanim na jeho popis pred fezy nebo
na ¢aru fezu.

2. Vybereme bod, ktery chceme editovat.

3. Pokud je tieba editovat vice bodu jednoho fezu najednou, tak je Ize privybirat, resp.
odvybirat pomoci levého tlacitka mysi se soucasné stisknutou klavesou CTRL. Lze taktéz
privybrat nékolik bodl najednou pomoci kldvesy CTRL+vybérové okénko vytvorené tazenim
mysi se stisknutym levym tlacitkem.

4. Editaci provedeme stisknutim levého tlacitka mysi na nékterém vybraném bod¢ fezu a
pohybem mysi se stale stisknutym levym tlac¢itkem. Dialog soufadnic 1ze vyuzit pro jeden
editovany bod v absolutnich i relativnich soufadnicich. Pokud je vybrano vice bodi, je nutné
zmenit rezim soufadnic na relativni.

Jak se vyvola dialog vlastnosti daného objektu

1. Standardné je nastaveno vyvolani dialogu na dvejstisk levého tla¢itka mysi v takové pozici
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kurzoru, kdy je nad vybiranym objektem kurzor znazornén malym kiizkem.

2. Druha moznost je pfes tzv. kontextové menu vyvolané stiskem pravého tlacitka mysi v
takové pozici kurzoru, kdy je nad vybiranym objektem kurzor znazornén malym kiizkem. V
tomto menu je tfeba zvolit volbu Vlastnosti.

3. Tteti moznost je po vybrani objektu zvolit z menu Objekty volbu Vlastnosti...

4. Ctvrta moznost se pouzije na objekty, které nelze ve vykrese lokalizovat, ale vime, na jaky
objekt byly vloZeny. Pouzijeme dialog stromu objekti. Ten vyvolame ikonou nebo z menu
Objekty volbou Zobrazit strom...V tomto dialogu nalezneme dany objekt a pres tlac¢itko Menu
se zobrazi kontextové menu vybraného objektu. V tomto menu vybereme volbu Vlastnosti...

Jak se da smazat objekt, ktery neni vidét

Objekty, které nelze ve vykrese lokalizovat, ale vime, na jaky objekt byly vlozeny, 1ze nalézt
pomoci dialogu uspoiadani objekti. Ten vyvolame ikonou nebo z menu Zobrazit volbou
Uspotadani objektt...V tomto dialogu nalezneme dany objekt a pies tlacitko Smaz odstranime
objekt z vykresu.

U mého plotru nemam rozmér papiru, ktery potrebuiji

Nekteré drivery tiskaren neumoziuji definovat tzv. User format pfimo ve vlastnostech tiskarny.
Pak je nutné doplnit pevné formaty o rozméry, které v nabidce chybi. To se provede pies
nastaveni Windows \Tiskarny. Zde zalezi na pouzitém opera¢nim systému. Napt. u Windows
XP,Vista se spusti z menu Start\Nastaveni\Tiskarny tiskovy server. V menu Soubor\Vlastnosti
serveru lze v zalozce Formulafe doplnit chybé&jici formaty.

Jak zménim pocatecéni stani¢eni polygonu v pudoryse

Pokud se vybere vrcholovy bod polygonu mysi a v kontextovém menu se zvoli vlastnosti, tak
se otevie dialog vlastnosti bodu polygonu. Zde je mozZnost nastavit definované stani¢eni. Mezi
body polygonu s takto definovanym stani¢enim se stanic¢eni rovnomérné rozpocita.

Zmena staniceni se promitne i do navazanych fezu.

Jak zadat pocatec€ni stani¢eni polygonu v podélném
rezu

1. Existuje-li v dokumentu ptuidorys se situaci (s nebo bez DMT), tak lze i dodate¢né zménit
staniceni celého polygonu nebo jeho ¢asti. Vyuzije se nastaveni Def. staniceni (strana 42)
vybraného nebo vybranych bodd ptidorysného polygonu (viz. dialog Vlastnosti bodi
polygonu). Nutnym piedpokladem dobrého vysledku je zapnuta volba priubézné upravovat
staniceni podobjektd v menu fezy. Jestlize je pevné staniceni definovano pouze u jednoho
bodu, dojde k posunu vSech ostatnich stani¢eni o skuteéné vzdalenosti vypoctené ze soufadnic
Y,X jednotlivych vrcholt trasy. Je-li takto zadano staniceni u vice bodu trasy, dojde k
deformaci staniceni v pidoryse mezi ptislusnymi vrcholy trasy (pii umistovani objekti na
potrubi) a v fezu bude délka odpovidat zadanému staniceni.

2. Nejvice moznosti s editaci trasy mame v piipade, ze existuje zaméireny DMT (digitalni
model terénu) v $irSim pasu kolem pidorysné trasy. Zde Ize trasu editovat zménou polohy
jednotlivych vrcholii nebo celého polygonu. Nutnym predpokladem dobrého vysledku je
zapnuta volba prubéZné upravovat stani¢eni podobjektii v menu fezy. Po kazdé editacni
zméné trasy v pudoryse dojde k aktualizaci fezu navrhovym terénem a délkovym Gpravam fezu
nivelety potrubi, tabulek pod i nad fezem a vsech objektli na piidorysné trase potrubi i na
potrubi v fezu (Soupéte, chranicky, ...). Objekty na potrubi si pfi editaci polygonu drzi své
pudorysné soufadnice a méni se u nich staniceni. Jestlize se ocitnou mimo polygon, piepocte se
staniceni u téchto objektti adekvatné k ptivodnimu umisténi.

3) V piipadg, Ze existuje ve vykrese pouze fez vodovodd, tak 1ze i dodateéné zménit staniceni
v dialogu vlastnosti sestavy podélného fezu.

4) Druhou a vétSinou standardnéjsi cestou je zadani staniCeni jiz v souboru PLG. Zde je mozZno
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za body s definovanym stani¢enim zapsat napt. ST=6800. Tj. silni¢ni kilometr 6.8.

Priklad:

.ver 2

641730.
641584.
641370.
641365.
641448.
641458.
641499.

16
57
96
48
14
55
95

1067015.
1067121.
1067240.
1067247.
1067333.
1067570.
1067745.

; podélny profil terénu

96
37
96
43
80
48
82

228.
228.
229.
229.
229.
229.
229.

62

31
24
40
55
98

10008
10027
10055
10076
10102
10120
10147

ST=6800

ST=7600

Mam nalezen objekt v fezu a chci jej vidét v puidorysu

a obracené

Podminkou pro tzv., rychly zoom je existence objektu (Soupé¢, kiizeni, chranicka,...) v fezu, s
vazbou na ten samy objekt v piidorysu. Jestlize tato vazba existuje (standardné vlozeny objekt
z menu, ¢i nacteny z PLG souboru), pak se pfi otevieni kontextového menu (pravé tlacitko
mysi stisknuté nad vybranym objektem) objevi volba UkaZ navazany objekt v fezu, resp.
UkaZz navazany objekt v ptidorysu.

&

Wetey objekbd

Wlastnosti
Hlawni objekk
Uprawy a informace

Wyjrmouk

Kopirowak

WloZit s umistEnim
YloZit s umiskEnim opakovang

YWloZit

YloZit pod wybrané objekky
Wwrnazak

kaz nawva

any objekk v fez

izs
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1 1
Wekey ohbjekkd

yhrat jiny zachyceny objekt

Wlastnosti
Hlawni objekk
Upravy a informace

ik

Kopirowat

WoZit 5 umniskEnim

WoZit s umiskénim opakowvané
WlaEit

WloZit pod wwbrané objekky
\wrazak

UkaZ navazany objekk v plidorysu

[ix iy (L I B S m —

Vysvetlivky

| CEEE P

3

Pouzité zkratky

ST... staniCeni (pocatek fezu nemusi byt v ST=0m)

Z.... nadmotska vyska [m n.m.]

SR... srovnavaci rovina

NS... novy stav (navrhovy), niveleta potrubi

SVK... svisla kota (svisla ¢ara s textovym vypisem vySek Car fezii v daném ST)

dST, dX, dY, dZ... vzdalenost v daném sméru [m]

Popis.. svisly textovy popis nad terénem

HO...hlavni objekt

VO...vybrany objekt
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Par slov zavérem

Predevsim bych chtél podekovat vSem, ktefi mé mé vecerni (pry i vikendové a no¢ni)
vysedavani u té¢ hrozné bedny trpéli (a budou trpéti i nadale). Nenahraditelnou zasluhu

na vzniku tohoto dila mél Ing. Martin Volny, ktery mé do toho navockoval a celou dobu trpél
pfi mém pomalém chapani jeho genialnich myslenek zabudovanych do programu ATLAS.
Nelze nevzpomenout ani na bratry Vidmany, Juru Sldmu a Miru Soula, kteii svym jedineénym
pfistupem k propagaci a obchodnimu pojeti prodeje nemensi mérou pfispéli (a jiste i piisp&ji) k
roz§ifeni tohoto produktu po celém svéte.

Verze helpu: 24.00.3 z 25.3.2025
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